Jak wykona¢ model terenu istniejacego

(Nowy projekt — 1szy przycisk od lewej)
1. Wczytanie wspoéirzednych

Polecenie : Iw lub Ixyz

Podstawowym Zzrédtem danych wejsciowych jest pomiar wykonany przez geodete.
Przyktadowy fragment pliku txt wyglada:

1 5517136. 47 3700241. 60 299. 111
2 5517136. 61 3700243. 47 299. 055
3 5517137. 26 3700245. 03 298. 434
4 5517138. 06 3700246. 84 298.971
5 5517136. 87 3700251. 08 298. 593
6 5517122.91 3700253. 69 298. 943
7 5517122. 42 3700253. 00 298. 457
8 5517122. 10 3700251. 50 299. 101

W kazdej linii znajduje sie dane X(N),Y(E) oraz Z, opjonalnie opis. Kolejnos¢ danych jest dowolna —
ustawi¢ nalezy ich miejsce kontrolkami wyboru.

Alternatywa jest wczytanie danych z pliku dxf. Program odczyta opisy ze wskazanej warstwy a
wspotrzedne pobierze z punktu wstawienia tekstu (akceptowany jest tylko zwykty tekst np. mtext
nalezy rozbic).

Punktu mozna wskaza¢ recznie stuzy do tego polecenie : dpt , pojawi sie panel z mozliwoscig
wprowadzenia.

2. Wczytanie danych o trasie

polecenia:

loadtrasa lub Itrasa - zataduje dane z pliku *.niw lub *.ulc

tra — otworzy formatke z tabelg wspétrzednych (uwaga. Po prawej stronie znajduje sie przycisk z
mozliwoscig wezytania danych z pliku dxf)

Aplikacja wymaga danych przygotowanych wczesniej programem "Ulica" lub wprowadzenie danych
do tabeli, wspodtrzedne zatomdw powinny zawierac sie w obszarze wspdtrzednych. Wczytanie danych
nie jest obowigzkowe ale utatwia edycie modelu.

3. Generowanie linii nieciggtosci i trojkatow

polecenie:
gen — wyswietli okienko z opcjami generowania (zalecane dla poczatkujacych)
gent — wygeneruje model na aktualnych ustawieniach

Nalezy prawidtowo ustawi¢ odlegtos¢ przeszukiwania tak aby wyeliminowa¢ powstawanie pustych
obszarow niepokrytych tréjkatami. Wyjatkiem jest sytuacja gdy celowym jest uzyskanie takiego
efektu. W programie wystepuje 2 grupy metod generowania:

- Standardowa — podstawowa i nieznaczenie rdznigce sie 4 dodatkowe.
- Zaawansowana — umozliwia ustawienie podstawowych parametréw przeszukiwania potaczen dla
generowanych punktéw.



4. Wyswietlenie warstwic
polecenie : oblwar - obliczy warstwice dla modelu

Pozwala na ocene poprawnosci modelu terenu, ukfad warstwic powinien charakteryzowac sie
rownomiernym rozktadem uwzgledniajgcym zagtebienia i wyniesienia terenu

5. Wprowadzenie linii nieciagtosci uzytkownika

polecenie: dlu

Po wybraniu nalezy wskaza¢ poczatkowy i koncowy punkt nowej linii.

Linie uzytkownika wprowadza sie dla uzyskania prawidtowego podziatu na tréjkaty w danej
konfiguracji wspotrzednych. Najczestszym przypadkiem jest modelowanie rowow.

(punkty 4 i 5 nalezy powtarza¢ az do uzyskania zadawalajacego modelu)

6. Ocena modelu ze wzgledu na podziat nawierzchni.
7. Wprowadzenie linii nieciagtosci uzytkownika.

8. Wprowadzenie nawierzchni do trojkatow.

Polecenie: znt — pozwala nadac tréjkatom nawierzchnie

Aby zmieni¢ wprowadz nowy typ nawierzchni do pola polecen. Dopuszczalne typy np. :
0.3H — 0.3m humus

0.4N — 0.4m nawierzchnia isniejgca (do wykorzystania frezowanie naktadki)

0.3G — 0.3m gruz do rozebrania
0- brak nawierzchni

(Punkty 6,7 i 8 nalezy powtarza¢ az do uzyskania zadawalajacego modelu. Nawierzchnia wykorzystana bedzie do wprowadzenia
danych o terenie istniejacym w przekrojach poprzecznych wpis do wiersza warstwa)

9. Usuniecie niepotrzebnych trojkatow.
Polecenie: utr — usuwa wskazane trojkaty

10. Zapis opisu terenu do pliku *.mtp (opcja niedostepna w wersji demo)



Jak wykonac¢ model terenu istniejacego (wersja zrzuty)

(Nowy projekt — 1szy przycisk od lewej)

1. Wczytanie wspotrzednych

Polecenie : lw
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Podstawowym Zzrédtem danych wejsciowych jest pomiar wykonany przez geodete.
Przyktadowy fragment pliku txt wyglada:

W kazdej linii znajduje sie dane X(N),Y(E) oraz Z, opjonalnie opis. Kolejnos¢ danych jest dowolna —

1 5517136. 47 3700241. 60
2 5517136. 61 3700243. 47
3 5517137. 26 3700245. 03
4 5517138. 06 3700246. 84
5 5517136. 87 3700251. 08
6 5517122.91 3700253. 69
7 5517122. 42 3700253. 00
8 5517122. 10 3700251. 50
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Alternatywa jest wczytanie danych z pliku dxf. Program odczyta opisy ze wskazanej warstwy a
wspOtrzedne pobierze z punktu wstawienia tekstu (akceptowany jest tylko zwykty tekst np. mtext

nalezy rozbic).

Punktu mozna wskaza¢ recznie stuzy do tego polecenie : dpt , pojawi sie panel z mozliwoscig

wprowadzenia.




2. Wczytanie danych o trasie

polecenia:

loadtrasa lub Itrasa - zataduje dane z pliku *.niw lub *.ulc
tra — otworzy formatke z tabelg wspdtrzednych (uwaga. Po prawej stronie znajduje sie przycisk z
mozliwoscig wezytania danych z pliku dxf)
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Aplikacja wymaga danych przygotowanych wczesniej programem "Ulica" lub wprowadzenie danych
do tabeli, wspdtrzedne zatomdw powinny zawierac sie w obszarze wspdtrzednych. Wczytanie danych
nie jest obowigzkowe ale utatwia edycie modelu.




3. Generowanie linii nieciagtosci i trojkatow
polecenia

gen — wyswietli okienko z opcjami generowania (zalecane dla poczatkujacych)
gent — wygeneruje model na aktualnych ustawieniach

Il
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Metody 2-5 rdinig sie ustawieniami bworzenia ,
dajg w efekrie roZnigee sie podziaty na trajkaty. Generuj NMT
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Nalezy prawidtowo ustawi¢ odlegtos¢ przeszukiwania tak aby wyeliminowa¢ powstawanie pustych
obszaréw niepokrytych tréjkatami. Wyjatkiem jest sytuacja gdy celowym jest uzyskanie takiego
efektu. W programie wystepuje 2 grupy metod generowania:

- Standardowa — podstawowa i nieznaczenie rdznigce sie 4 dodatkowe.

- Zaawansowana — umozliwia ustawienie podstawowych parametréw przeszukiwania potaczen dla
generowanych punktéw.
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4. Wyswietlenie warstwic

polecenie : oblwar - obliczy warstwice dla modelu
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Pozwala na ocene poprawnosci modelu terenu, uktad warstwic powinien charakteryzowac sie
rownomiernym rozktadem uwzgledniajagcym zagtebienia i wyniesienia terenu

5. Wprowadzenie linii nieciagtosci uzytkownika

polecenie: dlu
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Po wybraniu nalezy wskazac poczatkowy i koncowy punkt nowej linii.
Linie uzytkownika wprowadza sie dla uzyskania prawidtowego podziatu na trdjkaty w danej
konfiguracji wspotrzednych. Najczestszym przypadkiem jest modelowanie rowow.



(punkty 4 i 5 nalezy powtarza¢ az do uzyskania zadawalajagcego modelu)

6. Ocena modelu ze wzgledu na podziat nawierzchni.

7. Wprowadzenie linii nieciagtosci uzytkownika.

8. Wprowadzenie nawierzchni do tréjkatow.

Polecenie: znt — pozwala nadac tréjkatom nawierzchnie

Aby zmieni¢ wprowadz nowy typ nawierzchni do pola polecen. Dopuszczalne typy np. :
0.3H — 0.3m humus

0.4N — 0.4m nawierzchnia isniejgca (do wykorzystania frezowanie naktadki)

0.3G - 0.3m gruz do rozebrania
0- brak nawierzchni

(Punkty 6,7 i 8 nalezy powtarza¢ az do uzyskania zadawalajgcego modelu. Nawierzchnia wykorzystana bedzie do wprowadzenia
danych o terenie istniejacym w przekrojach poprzecznych wpis do wiersza warstwa)

9. Usuniecie niepotrzebnych tréojkatow.
Polecenie: utr — usuwa wskazane trojkaty

10. Zapis opisu terenu do pliku *.mtp (opcja niedostepna w wersji demo)



