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SKARPY

Zrzuty ekranu pochodzg z pliki C:\Ulica\Ulical282demo\Klotoidy\PrzykladKlotkal.niw

Odlegto sci na podstawie przekrojow

Uwagal
Na poczatku nalezy skupi¢ swojg uwage na wskazanych ponizej parametrach, czyli:
- min. szerokosc¢
- min. spadek
- dopuszczalne przesuniecie miedzy przekrojami
- odcieta poczatkowa.

Opcje rysunkowe sg w tej chwili mato istotne i powinny zostaé ustawione na koncu definiowania
skarpy.
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Powyzszy rysunek przekroju poprzecznego zawiera 4 spadki ktére powinny zosta¢ naniesione na plan
sytuacyjny. Dwie z nich zostaty opisane liczbowo.

Przyjeto zasade iz odlegtosci odmierzane na lewo od osi sg ujemne, prawo dodatnie.
Spadki skarp od lewej w prawo w dét ujemne, w gére dodatnie tj. pokazano na rysunku.



Pierwszg czynnoscig powinno by¢ okreslenie zakresu przeszukiwania przez podanie pikietazy.
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W przypadku skarp odczytywanych z przekrojow wazne jest okreslenie kiedy wystepuje, wiec skarpa
posiada: min. szeroko $¢ oraz min. spadek
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W tym przypadku szerokos$¢ musi wynies¢ min. 25cm. oraz spadek musi by¢ min. 10% (wartosé
bezwzgledna).



Kolejne wazne parametry to: dopuszczalne przesuni ecie mi edzy przekrojami oraz odci eta
pocz atkowa.
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Odci eta pocz gtkowa - jest to zadana odlegtosé od osi gdzie program zacznie szukac skarpy.
Dotyczy ona przekroju pierwszego i pozwala okre$li¢ przecyzyjnie start.

Dla zaawansowanych
Odcieta poczatkowa. Jest to wartos¢ w poblizu, podaje sie A a po analizie bedzie B. Jezeli niweleta zostanie podniesiona o kilka
cm to skarpa przesunie si¢ nieznacznie a algorytm bedzie jg automatycznie odnajdywat. Inny przypadek - jezeli w przekroju jest

kilka spadkéw to powstanie pytanie, ktérego ma dotyczy¢ - ten parametr pozwala na wskazanie ( np. na ponizszym rysunku jest
ich 4).
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Srodek znalezionej skarpy staje sie automatycznie odcietg poczatkowa dla poszukiwan odlegtosci i
szerokosci w nastepnym i tak az do konca zakresu lub do momentu kiedy nie beda spetnione kryteria.



Dopuszczalna odlegto $¢ miedzy przekrojami - jest to odlegto$¢ pomiedzy srodkami spadkow z
przekroju biezacego i nastepnego, jezeli jest ona mniejsza lub réwna to skarpa bedzie kontynuowana

w planie.

Dla zaawansowanych
Dopuszczalna odlegto$¢ miedzy przekrojami. Jezeli mamy kilka spadkéw w przekroju to jak majg one zosta¢ potaczone?

Wyszukiwane sg najblizsze, ale wtedy jest kolejne - kiedy skarpa ma zosta¢ zakonczona? Decyduje o tym ten parametr.
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Analize algorytmu mozna obejrze¢ w postaci cyfrowej. Po nacisnieciu przycisku ,Pokaz opis skarpy”
pojawi sie opis.

Skarpa od 0+081,00; do 0+180,00

Odci eta pocz atkowa - 0[m]
Minimalny spadek - 10,0[%]
Dop. odl. mi edzy przekrojami - 2,0[m]

Pik. 0+081,00
odc(-8,18,-7,07) -66,67%
odc(-6,77,-5,00) 66,67%
0dc(5,00,6,77) -66,67%
odc(7,07,7,95) 65,91%

Start odc. pocz.=-5,89
Pik. 0+081,00 |=-5,00 szer=-1,77 Najbli zsza odc.(-6,77,-5,00) 66,67%

Pik. 0+106,00
0dc(-8,22,-7,15) -66,36%
odc(-6,85,-5,00) 66,49%
0dc(5,00,6,85) -66,49%
odc(7,15,7,99) 66,67%

ok
Pik. 0+106,00 |=-5,00 szer=-1,85 Najbli zsza odc.(-6,85,-5,00) 66,49%

Pik. 0+135,00
0dc(-8,48,-7,23) -66,40%
odc(-6,93,-5,00) 66,84%
0dc(5,00,6,93) -66,84%
0dc(7,23,8,28) 66,67%

ok
Pik. 0+135,00 |=-5,00 szer=-1,93 Najbli zSza odc.(-6,93,-5,00) 66,84%

Pik. 0+152,00
0dc(-8,07,-7,28) -65,82%
odc(-6,98,-5,00) 66,67%
0dc(5,00,6,98) -66,67%
0dc(7,28,7,82) 64,81%

ok
Pik. 0+152,00 |=-5,00 szer=-1,98 Najbli zSza odc.(-6,98,-5,00) 66,67%

Pik. 0+180,00
odc(-8,31,-7,37) -67,02%
odc(-7,07,-5,00) 66,67%
0dc(5,00,7,07) -66,67%
odc(7,37,7,93) 66,07%

ok
Pik. 0+180,00 |=-5,00 szer=-2,07 Najbli zsza odc.(-7,07,-5,00) 66,67%
Opis skarpy( 5 - punktéw w eztowych):

Pik. 81,00 |=-5,00 szer=-1,77
Pik. 106,00 1=-5,00 szer=-1,85
Pik. 135,00 1=-5,00 szer=-1,93
Pik. 152,00 |=-5,00 szer=-1,98
Pik. 180,00 [=-5,00 szer=-2,07

Najwazniejszy jest fragment zaznaczony kolorem czerwonym, czyli 5 punktoéw weztowych.



Na planie po wcisnieciu podgladu pojawi sie widok.

Opcja ,Wstaw odcietg poczatkowg” spowoduje wpisanie doktadej wartosci w pole o tej nazwie.

Nastepng czynnoscia jest ustawienie parametréw kreskowania oraz koncéwek.

Ostanim zadaniem jest dodanie obiektu (skarpy) do listy, stuzy do tego przycisk ,Dodaj skarp e”.



Usuwanie skarpy odbywa sie przez wskazanie oraz wybranie z podmenu ‘Usun skarpe’;

Lista skarp
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