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1.1 O PROGRAMIE.

Zadaniem programu jest stworzenie matematycznego odwzorowania terenu. W tym celu aplikacja
operuje, maksymalnie upraszczajac problem, na trzech typach obiektdw, ktorymi sa:

- punkty (ze wspdtrzednymi X,Y oraz rzedng Z)

- linie nieciggtosci (linie zatamania)

- trdjkaty (czyli najmniejszy dopuszczalny podziat trojwymiarowej powierzchni)
(pozostate elementy sg w tym miejscu mniej istotne i zostang omdéwione ponizej).
Wspdtrzedne jako dane wejsciowe pochodzg z pomiaru geodezyjnego.
Linie nieciggtosci sq elementami pomocniczymi dla uzyskania podziatu tréjkatami okreslonego obszaru.
Wyrdznia sie dwa podtypy : ogdine linie nieciggtosci oraz linie nieciagtosci uzytkownika. Pierwsze
generowane sg automatycznie, reczne wprowadzane linie uzytkownika stuza edycji i korekt.
Tréjwymiarowe trdjkaty dzielg zadany obszar na elementarne obiekty. Na ich podstawie mozliwe jest
odczytanie rzednej i nawierzchni w dowolnym punkcie zawierajgcym sie w granicach opracowania.

Do czego nalezy wykorzystywac program?

Program stuzy przede wszystkim do automatycznego wprowadzania danych o terenie istniejacym dla
niwelety i przekrojow poprzecznych w Ulicy.

Mozliwe bedzie w przysztosci obliczanie objetosci mas ziemnych, humusu, gruzu itp. na zadanym
obszarze oraz ustalanie poziomdéw niwelacji terenu dla uzyskania maksymalnego wykorzystania mas
ziemnych w granicach dziatki.



1.2 KROTKI OPIS SPOSOBU U ZYCIA PROGRAMU

1. Wczytanie wspoftrzednych (Nalezy zwroci¢ uwage na komentarz o danych nie wczytanych przez
program wykorzystujac do tego "test" wczytywania)

2. Wczytanie danych o trasie (Aplikacia wymaga danych przygotowanych wczesniej programem
"Ulica" lub wprowadzenie danych do tabeli, wspotrzedne zatoméw powinny zawierac sie w obszarze
wspotrzednych.)

3. Generowanie linii nieciagtosci i trojkatow (Nalezy prawidtowo ustawic odlegtosc¢
przeszukiwania tak aby wyeliminowac powstawanie pustych obszardw niepokrytych trojkgtami.
Wyjatkiem jest sytuacja gdy celowym jest uzyskanie takiego efektu. Cztery dostepne metody rdznig
sie nieznacznie i tworzg rdzne rozwigzania. Docelowym bedzie opracowanie tylko jednego -
najdoskonalszego)

4. Wyswietlenie warstwic (Pozwala na ocene poprawnosci modelu terenu, uktad warstwic
powinien charakteryzowac sie rownomiernym rozktadem uwzgledniajagcym zagtebienia i wyniesienia
terenu)

5. Wprowadzenie linii nieciagtosci uZytkownika (Linie uzytkownika wprowadza sie dla uzyskania
prawidtowego podziatu na tréjkaty w danej konfiguracji wspdtrzednych. Najczestszym przypadkiem
jest modelowanie rowdw.)

(punkty 4 i 5 nalezy powtarzac az do uzyskania zadawalajagcego modelu)

6. Ocena modelu ze wzgledu na podziat nawierzchni.

7. Wprowadzenie linii nieciagtosci uZytkownika.

8. Wprowadzenie nawierzchni do trojkatow.

(Punkty 6,7 i 8 nalezy powtarzac az do uzyskania zadawalajgcego modelu. Nawierzchnia wykorzystana
bedzie do wprowadzenia danych o terenie istniejacym w przekrojach poprzecznych wpis do wiersza
warstwa)

9. Usuniecie niepotrzebnych trojkatow.

10. Zapis opisu terenu do pliku *.nmt (opcja niedostepna w wersji demo)



2.1 WPROWADZENIE DANYCH NMT

1. Nacisnij przycisk ,Wczytaj dane” lub menu Pliki/Otworz
ﬂ

( I "e s Wiczota) wepotrzedne [#.Y £] 2 * bk

" ﬁ YWiczuta) projekt MMT 2 * nimt

I" liixfi Wiczpta) pikiety [#4.7.2] oraz obiysz 7 def

I Wczytaj wspotrzedne (X,Y,Z) z *.txt

WczytanieDanych ﬂ
“Wezytaj podglad | Scieska plkuC:AET urboh akro\ WM T W sp_2 bt
llog fnii 359 0K 11 1 1 X=-2619,9%8 Y=-11652,65 &=104,36 -
llo$é wspdtrzedrpch 333 0K |2 | 2 ¥=-2594, 38 Y=-11734, 38 Z=104, 56
0K 13 | 3 ¥=-2594,46 Y=-11703 57 Z=104, 14
0K 14 | 4 X¥=-2590,46 Y=-11651,50 Z=104, 35
0K I5 | 5 X=-2602,86 Y=-1137% 23 Z=105, 67
T — 0K 16 | 6 X=-2622,26 Y=-11571,63 Z=105 33
0K 17 | 7 X=-2611,8% Y=-11600,63 Z=104,55
Tspacial = 0K I8 | 8 X=-2591,72 Y=-11553 84 Z=104, 56
0K 19 | ® X=-2593,10 Y=-1150% 29 Z=104, 68
Kolejodé danpeh: 0K 110 | 10 X=-2590,83 Y=-11600,86 E=104, 43
% v > Opis  [0% 1111 11 X--2380,92 Y=-11615 02 =104, 22
s 0K 112 | 12 X=-2554,21 Y=-11751,44 E=104, 30
2 vl |3 vl |4 vl |1 vI 0K 113 | 13 X=-2543,61 Y=-11705 78 E=103, 99
0K 114 | 14 X=-2541,19 Y=-1164% 50 Z=104,13
llogé danych w wierszu— | 0K 115 | 15 X=-2494 .09 Y=-11§17 84 =103, 72
0K 116 | 16 X=-2493,.65 Y=-11808 44 Z=104, 06
& Opis, X, Y. Z; 0K 117 | 17 X=-2493,45 Y=-11805,656 Z=104,16
%Yz 0K 118 | 18 X=-2493.21 Y=-11802, 98 Z=104, 13
o 0K 119 | 19 X=-2493.43 Y=-11797,15 £=103,55
0K 120 | 20 X=-2492.12 Y=-11746,70 Z=103, 63
Powriat | 0K |21 | 21 X=-2493,23 Y=-11707,18 Z=103, 97 LI
I Test 1
I~ Weeptsjod |100.93
do [105.34

WprowadZ dane |

1. Wczytaj podglad (przycisk) - wybor pliku tekstowego zawierajagcego informacje o
terenie,zatadowanie danych w pliku wspdtrzednych. WCZYTANIE PODGLADU JEST
OBOWIAZKOWE

2. Ustaw znak rozdzielajacy dane w wierszu (kontrolka wyboru).

3. Ustaw kolejnos¢ danych (kontrolki wyboru) - ustawienie kolejnosci kolumn odpowiadajacych
uktadzie wspotrzednych i opisu w pliku.

4. Test (przycisk) - sprawdzenie poprawnosci ustawien

5. Wprowadz dane (przycisk)- zaakceptowanie ustawien i wczytanie danych do programu. Odlegtosé
przeszukiwania ustawiana jest automatycznie w zaleznosci od ilosci punktow dla <500 — 150m;
500 do 1500 - 80m; 1500 do 7500 — 60m.

Weczytaj od ... do ... — wprowadzenie punktow ktorych rzedne zawierajg sie w zakresie od ... do .. [m].

UWAGA! Wprowadzono ograniczenie na ilos¢ wczytanych punktow (max. 10000). Niedopuszczalne jest
wprowadzanie dwdch punktdéw na tej samej wspotrzednej. W przypadku wykrycia takiej sytuacji
wprowadzana jest dana o wiekszej rzednej.



IT Wczytaj projekt z *.nmt

Wprowadzenie danych o terenie zapisanych programem NMT

IIT Wczytaj

ikiety (X,Y,Z) oraz obrys z *.dxf

Wczytywanie danych z pliku dxf wspodtrzednych oraz elementdw pomocniczych (liniii oraz tukow) w
okreslonej warstwy.

1. Wybierz ,Wczytaj pikiety (X,Y,Z) oraz obrys z *.dxf”

Wczytaj dane z pliku d=f

Wskaz plik |

Pokaz warstwwy |

\Warstwa {min. 2 znaki)

Pokaz obiekky |

Zamknij |
‘Wprowadz dane |

I [m]

2. Wskaz plik z danymi

3. Po wybraniu pliku dxf (wymagany jest format r2000), przyciskiem ,Pokaz warstwy” wyswietlone

zostang nazwy warstw, na ktorych znajdujq sie elementy rysunku.

Wczytaj dane z pliku dxf

Wskaz plik |

D:iMDA_Testwarstbwices, dxf

=10l x|

Warstwa (min. 2 znaki)

Pokaz obiekty |

Zamknij |

TZ odvodnienie proj_draw
TZ_drogi_istn rzedne

TZ ukryte

TZ drogi istn spadki draw

TZ_ drogi_proj
TZ_drogi_istn rzedne geod

g

TZ odvodnienie_istn rzedne
TZ drogi_proij_spadki

__TEZ przekroje_drawr

__TEZ drogi_ proj_rzedne

__TEZ chodniki_proj_rzedne
__TEZ odvodnienie proj_ rzedne
_TZ krawesniki_proj

__TEZ chodniki_proj

__TEZ kravmezniki proj_2

__TZ kraweiniki_proj_rzedne
__TZ drogi_proj_pomocnicze

ice

‘\Wprowad: dane |

S0brysWarstwice

4. W pole warstwa wprowadz tekst ktdry musi zawiera¢ warstwa aby obiekty na niej umieszczone

zostaty wezytane.

5. ,Pokaz obiekty” wyswietli liste elementdw rysunku ktdre sg mozliwe do importu.




YWczytaj dane z pliku dx=f
tose s | DDA _Testwarstwices, dxf

Pokaz warstwy |

‘Warskwa {min, 2 znaki)

war

Zamknij |
Wprowad: dane |

g [=[ 3]

Odnaleziono obiekty (spelniajace kryteria warstwy):
Pikiet ... ... 28 mzt.

PUNKT (5RzedneWarstwice) X= -32412 525 Y= 292721,339 Z= 216,070
PUNKT (5RzedneWarstwice) X= -32412 525 Y= 292730,049 Z= 216, 020
(SRzedneWarstwice) X= -32422 327 Y= 292730, 049 Z= 215 %&0
($RzedneWarstwice) X= -32422 327 Y= 292721, 340 Z= 215 920
(SRzedneWarstwice) X= -32430 123 Y= 292721, 340 2= 215, 920
($RzedneWarstwice) X= -32430,025 Y= 292730,427 2= 215,920
($RzedneWarstwice) X= -32430,028 Y= 292744 592 Z= 215 920
(SkzedneWarstwice) X= -32432, 835 Y= 232753, 88% Z= 215, 9330
($RzedneWarstwice) X= -32422 491 Y= 292755, 993 Z= 215 860
($RzedneWarstwice) X= -32423, 153 Y= 292764, 340 Z= 215 890
{SRzedneWarstwice) X= -32432, 835 Y= 232764, 340 Z= 215 330
($RzedneWarstwice) X= -32423, 235 Y= 292744 581 Z= 215 890
PUNKT (5RzedneWarstwice) X= -32422 504 Y= 292743, 081 Z= 215 880
PUNKET (S$RzedneWarstwice) X= -32401,595 ¥= 292721, 339 2= 216, 050
PUNKT (5RzedneWarstwice) X= -32401, 595 Y= 292730,049 Z= 216, 000

PUNKT (5RzedneWarstwice) X= -32418 550 Y= 292733 456 Z= 215 920

Typy obiektdw (w aktualnej wers;ji):

e Tekst zwykty zawierajacy opis w postaci liczby (rzednej) — utworzony zostanie punkt weztowy
siatki trojkatow. Wspdtrzedne (X,Y) — to miejsce wstawienia. (kolor, rozmiar i kat nie majq
znaczenia)

» Linia — element pomocniczy (obrys)

e kuk-jw.

UWAGA! Zeby wczytac tylko pomocnicze elementy mapowe linie oraz tuki nalezy uzy¢
polecenia menu Generowanie NMT/ Wczytaj podkiad.




2.2 DODAWANIE WSPOLRZ EDNYCH Z PLIKU TEKSTOWEGO

Fliki Generowanie MMT  Trasa Edwcja  Pomoc

Moy B a0 B e
Odezyt 1] I/“\ /“\ // »‘f\ ,@ %-M @‘ Koo o

2 [ R

Zapisz
Zapisz jako ..

Dodawanie wspihrzednych

Informacia o wezytanych punlktacks
lladé wezytanych punktdw:

gt firii: 5709

o Wik atow 3740

Aktualny zakres wezptanych wspdtrzednych i rzedrych:
Maxi = 130192 Minx= 4487

Maxy = 872085 Min' = EB78.EE

MazZ = 318,23 MinZ = 220,09

1871 Mozna dodad : 5529

Opcje dodawania

I~ W praypadku wykiycia nowej rzedne) dla wprowadzonego punktu wprowadz nowa wartose

[~ Jezel punkt w tridjkacie to usur tralkat | wstaw punkt, w praycivwnym przppadiu pomif.

“wczyta) podalad

I Sciezka plikuC:AETurbob akrovMMT Yiep 2 ket

Ilae firii v plku 393 1 -11652, 64866 -2619, 984000 104, 35999999 il
llo$é wepdtrzednych 399 ?  -11734, 38166 -2594, 331000 104, 56000000
3 -11703,57366 -2594, 460999 104, 14000000
4 -11651,49566 -2590, 456000 104, 34999999
5 -11373, 28666 —-2602, 864999 105, 67000000
e 6 -11571, 68571 -2622, 265000 105, 39500000
7 -11600, 62566 -2611, 886999 104, 55000000
Topacia] = 8  -11553, 83766 -2591, 715999 104, 56000000
9 -11503, 39166 -2593, 096000 104, 63000000
Falejnogé danych: 10 -11600, 86066 -2590, 826000 104, 43000000
b e z Opis 11 -11615, 01666 2380, 916999 104, 21999999
m m m m 12  -11751,44266 -2554, 208999 104, 30000000
13 -11705, 78266 -2543, 607999 103, 98999999
llo$e darwch w wierszu———— 14 -11649, 50166 -2541, 186000 104,k 13000000
15 -11812, 83966 2494, 087999 103, 71999999
& Opis, %, Y. 2Z; 16 -11808, 43866 -2493, 653999 104, 06000000
oz 17 -11805,55866 -2493, 447999 104, 16000000
18 -11802, 98166 -2493, 214999 104, 13000000
19 -11797, 14866 -2493, 432000 103, 55000000

Powarat | n =1174& MNILE —-2492 114000 102 AINAnnnn LI

Test |
[~ wezpta) od |1 00,93
do |105,84
Wprowadi dane |

Przy pomocy tego narzedzi mozna dodawac punkty z pliku tekstowego. Dziatanie przyciskdw jest
analogiczne jak w przypadku wczytywania.




2.3 WPROWADZENIE DANYCH TRASY

Pliki Generowanie MMT Trasa Edvcja Po
DSA |l | AR ~Bmm@| |58 0 1 W R

Wczykaj dane trasy z pliku *.niwh

Wczytaj dane trasy umozliwia import danych o trasie zapisanych wczesniej przy pomocy programu
ULICA. Przy pomocy tego narzedzie wprowadzana jest rowniez informacja o rozmieszczeniu
przekrojéw poprzecznych.

Pliki Generowanie MMT  Trasa Edycja  Pomoc
DAl AP 2 rm@| |8 0 E R R
_
Cane trasyi

Trasa H 1}
\Wapohized ktdve zakamaria b ktad geodezyiny]. ] |_
spotrzedne punkidve zatamania trasy (ukkad geodezyjny) /: ezt timsece i ey piv | Pik. paczatkawy 10,00
—Dane zplku DiF——————————
ORIS | = | ¥ | m | &t | 22 | s | Posalm] =
‘wiczptaj dane 2 DXF 12000 (11 4] |
370027589 5517063014 0,00 000 0.00 00 0,00
I 00335100 BS17131.320 20000 .00 0.00 00 0,00 DokFadnose g 2 migjsca
3700448663 5517173044 200,00 0,00 0,00 loo 0,00 Dl
3700533118 B517287591 100,00 0.00 0.00 0o 0.00 Frsdialsaty
| | | [Amin - maxz ___]
700576490 5517372702 100,00 0,00 0,00 0.0 0,00
: . I Wi [dynamiki] [m] ]
00705872 517497500 20000 000 0,00 00 0,00
00747814 EEI7EOS038 100,00 0.00 0.00 oo 0.00 17 W2 [ksaiak. rameylm] 0
3700840263 5517734648 100,00 0,00 0,00 0.0 0,00 W3 festetykil | [m] il
700931475 5517822388 10000 000 000 i 00 W e [estetkill J[m] O
3700995729 5517954377 100,00 0,00 0,00 0.0 0.00 {Amax - minz ]
3701190835 5519161.947 80,00 80,00 80,00 oo 0,00 = Witk 0
301033750 5518230650 | 100.00 000 0.00 |00 0,00 [ W gemetil 7] -
3700854938 5518392256 100,00 80,00 80,00 0.0 0,00
3700972728 5518604830 100,00 000 0,00 l00 0,00 LAl LY
700966536 5518704017 000 000 0.00 00 0.00 Oblicz & dla zatomu |
—Paramety projektomwe—————
Pred. proj......... I50 jv
[o.o09~]
o5 =]
[200 =]
[oos
Hrvin 505......... o5 =]
Hmau<25 ... 25" [
v Odegrosc kraweznika od osi wartaié globalne Posz. dil. [m] lD,D v Paramety projektowe [globalne)
strona lewa al [m]=|3,D vI prawa ap [m]=i3,D 'VI
Zakom 11 Zmiana parametru A1 2 30,00 na 74,45
Zakom 11 Zmiana parametru A2 2 30,00 na 74,45
WprowadZ dane |
Powrdt |

Okno dialogowe z danymi trasy jest okrojong (bez spadkéw poprzecznych) wersjg z programu ULICA.
Szczegotowy opis znajduje sie w instrukcji dotyczacej ww programu.

WCZYTAJ TRASE z pliku Ulicy *.niw (przycisk) - wprowadzenie danych o trasie przygotowanych
programem Ulica



2.4 OPERACJE NA WSPOLRZ EDNYCH

PIiki|Gener|:.wanieNMT Trasa Edvcja Pomoc

[ Generowanie ., e ?\ // e @‘ I XE ot E ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ‘

Przesun wspitrzedne |
Pokaz podzia

Cblicz rzedne

Cpcje wyswietlania

Po wybraniu z menu pojawi sie okienko dialogowe.

Operacje na wspohzednych ﬂ

v HMT v Traza
[loéd wozptanpch punkhaw: 1371
Aktualny zakres wozwtanych wapdtrzednych i rzednych: Altualny zakres wozwtanych wapobrzednych:
Mawx = 37013071,92 Minx = 3700044 67 Maw = 3701190,90 Minx = 370027590
Max' = BE18720,85 Min%' = 551687866 Max't' = 551870402 Min'Y' = 5517063.01
MaxZ= 319,23 MinZ = 280,09
# [ patnoc | ¥ [ wechad |
|0.00 |0.00

F.orekta wepdtrzednych - wykona)

Powrat |

Korekta wspotrzednych - umozliwia przesuniecie wspotrzednych trasy i modelu o zadany wektor
xy)-



3.0 GENEROWANIE LINII NIECIAGLOSCI | TROJKATOW

Pliki Generowanie MMT  Trasa Edycja  Pomoc

=L | e s R

| Generowanie trojkatow |

Generuj tréjkaty metoda (przycisk)- NAJWAZNIEISZA funkcja programu. Generuje linie nieciggtosci
i nastepnie odpowiadajacy im podziat na trdjkaty.

Metoda klasyczna - Dostepne cztery metody tworzg rézne wyniki. Dostepna jest dla projektow do
1500 punktow pomiarowych (powyzej jest zablokowana).

Metoda szybka - Nowy przebudowany algorytm siatkowania. Gtdwnym celem jest przy$pieszenie
dziatania tego narzedzia oraz zwiekszenie ilosci punktdw modelu. Uzyskano kilka do kilkakrotnie
szybsze wykonanie zadania.

Automatyczne generowanie tworzy model prawidtowy podziat pod wzgledami technicznymi, w
praktycznym uzytkowaniu konieczne jest w wiekszosci przypadkdéw wprowadzenie dodatkowych linii
nieciagtosci uzytkownika.

Generowanie linii nieciggtosci w przypadku duzej ilosci punktow moze trwac nawet kilka minut (na
tzw. "stabszych komputerach")

Generowanie linii nieciaghosci i trojlkak 5[

—Metody klasyczne— | [ Metodasswbka

" Metoda 1
" Metoda 2

[Fenerwy trajkaty Droda trijkaty

Max odlprzeszukivania= 100 m

L] r il

I zur linie nieciaobogci i trajkaty Poverdt

Max odl. przeszukiwania (suwak poziomy) - BARDZO WAZNY parametr. Okreéla odlegto$é na jakiej
odbywa sie szukanie punktéw do tworzenia potaczen. W typowych przypadkach wartos¢ ta powinna
by¢ ustawiona w zakresie <40 - 80m>. Wartos$¢ tego parametru ma istotny wptyw na szybkosc
tworzenia modelu.

Uwaga! Zbyt mata wartos¢ powoduje powstawanie obszaréw niepokrytych trojkatami.
Usun linie nieciagtosci i tréjkaty ( przycisk) — usuwa aktualnie wprowadzone linie (z wytaczeniem

linii uzytkownika) i trojkaty. Przed wyprébowaniem nowej metody nalezy usuna¢ dotychczasowe
obiekty.



4.0 EDYTOWANIE DANYCH

DODAJ linie NC uzytkownika (przycisk) - umozliwia wprowadzania wtasnych linii podziatowych,
nadrzednych w stosunku do generowanych przez program. Rysowanie przez zblizenie do punktu
poczatkowego, (naci$niecie lewego klawisza myszy) i nastepnie zblizenie do punktu koncowego
(nacisniecie lewego klawisza myszy).

Linie uzytkownika nie mogg sie pokrywac i przecinac.

USUN linie NC uzytkownika (przycisk) - usuwa linie uzytkownika z projektu.
Autouzupetnianie linii i trojkatéw powoduje lokalne przebudowanie podziatu na trojkaty.
Kolidujgce zostang usuniete i zastgpione nowym uwzgledniajgcym wprowadzong (usunietq) linie

nieciagtosci uzytkownika. Opcja ta jest stale wigczona.

Edycja trokatow (przycisk) - umozliwia nadawanie nawierzchni trojkatom.

Dopuszczalne zapisy: Humus - oznaczany literg H np. 0.35H
Nawierzchnia istniejgca - oznaczana literg N np. 0.42N
Gruz - oznaczana literg G np. 0.21G

Warstwy dla wersji 1.1.2 (we wczesniejszych bedg pomijane)

Beton - oznaczany literg B np. 0.35B
Kraweznik - oznaczana literg N np. 0.42K
Obrzeze - oznaczana literg O np. 0.210
Naw. nieulepszona - oznaczana literg E np. 0.21E
Chodnik - oznaczany literg C np. 0.35C

Usuwanie tréjkatow (przycisk) — pozwala na usuniecie wybranych tréjkatow. Operacje tg zaleca sie
wykonywac¢ na koncu edycji modelu.

Pokaz witasciwosci tréjkatow (przycisk) — umozliwia sprawdzenie wpisu nawierzchni
wprowadzonej trdjkata.

Pokaz rzedngq (przycisk) — pokazuje rzedng terenu pod kursorem.



4.1 DODAWANIE PUNKTOW

Pliki Generowanie NMT  Trasa Edw:]a Pamoc
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Du:u:lawame punktu {umozlivia podziat trdjkata na 3 mnlmsze)h

Elpqa

Wybranie powoduje wyswietlenie okna dialogowego

Dodawanie, edycja punktu il

Wapdbrzedne

v I ITRE, Fr——
G 1157383

£ o |1 03,75 v “wztaw rzedna

[+ Zamknij po wprowadzeniu

R ezygnuj | Wprowadz

Narzedzie umozliwia wprowadzenie dodatkowych punktéw. Daje to mozliwos¢ dodatkowego podziatu
trojkatow w celu lepszego odwzorowania nawierzchni.

Dodane w ten sposéb punktu posiadajg numer *-1’, a w opisie date wprowadzenia (patrz rys. ponizej.)

403,34

37
1
013-06-19

Przycisk wskaz X,Y — ukrywa okienko i pozwala wskazac miejsce nowego punktu. Jezeli mozliwe jest
obliczenie rzednej i wkaczona jest opcja ,Wstaw rzedng” to taka warto$¢ jest wprowadzana.



4.2 EDYCJA PUNKTU

Pliki Generowanie MMT  Trasa Edyc]a Pornoc
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Edvycia rzednej punkiu, i

Po wskazaniu punktu przeznaczonego do edycji pojawia sie okno dialogowe.
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Wprowads: |

Po wskazaniu punktu w okienku pojawiajg sie wspétrzedne (pola sg zablokowane dla edycji), oraz
rzedna, ktérej wartos¢ mozna zmienic.

Skrzatki kierunkowe pozwalajg przesung¢ punkt. Na ekranie pojawia sie podglad pokazujacy nowe
potozenie.



5.0 WARSTWICE

Ci\#Turbo\Punkty Terenu\NMT\Prayklad.nmt 15[

Pl Generowanie NMT Trasa Edycja Pomoc
[DeH|d&]| sl Pra|s iR EE | assaa

RSOt 2013r  [%=3701280,737 Y=5518897,345 = 1280,757 V1= 5697,845

Plan warstwicowy obszaru od rzednej minimalnej z zadanym krokiem do rzednej maksymalnej.

Jest to narzedzie pomocnicze pozwalajacym na szybsza ocene modelu — uktad warstwic powinien by¢
w mozliwie regularny.

Ustawienia parametrow wyswietlania znajdujg sie w opcjach rysunkowych.

Dpcie rysunkowe x|

Riyzuj MMT —Opcie - traza
¥ RysuirzednaZ || Padkkad ]
™ Rysuj numer punktu [ nn lini 2 pliku =t ) e . Shyczhe I:‘
I~ Rysuj opisy pUKBSW e . . V¥ Trasa .
V' Rysujlinie nieciagtosci Fiozmiar opisdw Traza [kuki) .
o sty BN B Trasa (kiotaidy] [
( [¥ Pysui warstwice I Staky rozmiar [V wispdhzgdne punktdw zabamania ... .
I¥' Rysuij aranice [~ wepdhzedne poczatksw | kaficdw hukdw .
ETEEEE—" ¥ Dpisy ki [ |
Rzedna poczatkowa ..........[m] 280.09 T (rin = 280,05} [¥ Pikietaze punkicw charaktemystycznych ... .
H
H
|

050 = v Heklometraz
Rzedna koficowa ... [m] (319,23 | (max = 319.23m]) [~ Schemat przekioin oo .
\ .
/vswietianie rzednych I Poprzeczki od do krok ...
¥ ‘whacz eliminacie punkidw dla nivwelzty I j I ﬂ I'ID j

Parametry eliminacji hdop[m]= : I I v o020 szer. L szerP
Imax[m]= : I I » I 200 10 at I1 0 :'l

—Wwswistianie podaladu przekraju [ Krawgzniki .
[V Poprzeczki za szt ... |2 'I Odlegtodci pomigdzy

[¥ Poprzeczki przed szt. m 145 vl szerakodci [V ‘witacz zapis drogowy [ 0 + 123,45] Kaolory domysine
Ustawienia domygline




6.1 RZEDNE TERENU DLA NIWELETY | PRZEKROJOW
POPRZECZNYCH

Pliki Genmercwanie MMT - Trasa  Edycia Pomoc  s—,
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‘ ‘v Swietlanie reednych terenu niweletyi

Pliki Generowanie MMT Trasa Edwcja Pomoc
D H | das] 4/~ Hodml|x w0 g ww e
—

Wiydwietlanie rzednych terenu przekroje puprzeczneh

Pokaz rzedne terenu niwelety (przekrojow poprzecznych) — wyswietla na ekranie rzedne ktore zostang
wprowadzone do odpowiednich tabel programu Ulica.
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6.2 PODGLAD PRZEKROJU TERENU

Pliki Generowanie MMT Trasa Edvcia
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Pamaoc
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okaz wskazany przekroj modelu terenu,

Narzedzie wyswietla w dodatkowym oknie podglad terenu na podstawie wskazanej linii.
Na powyzszym rysunku pokazano przekrdj przez teren z opcjg 2 przed i 3 za.
Dodatkowe przekroje pozwalajq na szybsza ocene przygotowanego modelu terenu.

Podglad
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Ustawienie parametrow wyswietlania przekrojow

Opcje rysunkowe x|
RAysuj MMT rOpcie - rasa

7 Rysuijrzedng 2 B Podktad

[~ Rusuj numer punktu [ nr lini 2 pliku =t ] ....... . Stuczhe

[~ Pyssuj opisy PUnKESI ©..ocooo oo e e . ¥ Tiasa

[V Rysui linie niecigghosci fel | Trasa [ruki]

[ Rysujtréjkaty Rozmiar opiséw L

I Rysuj warstwice

¥ Rysuj granice

Opcie warstwic
FAzedna poczatkona ........ [m] j' [rnin = 175,87[m])

Kitk o] [000
Fizedna koricowa M [ ] e =104 270

iy rzgdnychr

[~ Whacz eliminacie punktéw dla nivelsty

Parametry gliminacii - hdop[m]= : » 0010
Inax{m]= : M 100

~w/yfwietlanie podgladu przekroju

¥ Popizeczkizasat .. |2 +| Ddieatodei pomigdzy

¥ Hektometr

[ ‘wispohzedne punkidw zatamania

[~ Wspdhzgdne poczatkdw i karicdw bukdw
[V Opisy fukdw
[V Pikietaze purktow charaktemstucznch .............

[~ Popizeczki

I~ Schemat praskisiéw

od
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kigk. ........

™ Krawezniki

szer. L

|

szer.P

Hfe =

Kalory domyine

Poprzeczki za szt. — okresla ilos¢
przekrojéw wygenerowanych za
wskazang linig (maks. 3).

Poprzeczki przed szt. — jw.
dotyczy przekrojow przed linig
(maks. 2).

EEENEEEEEE ]

Odlegtos¢ pomiedzy — wielkos¢
okreslana jako utamek wskazanej
dtugosci

[ |

[ Popizeceki przed sat. |1 | 14|58 | szerokosci
s

Ustawisria domydne




6.3 PODGLAD TERENU NIWELETY

Pliki  Genercwanie MMT  Trasa Edwcja  Pomoc
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Opcie
Wiydwietlanie rzednwch terenu niwelety podglad. i

Po wybraniu przycisku program obliczy i wyswietli profil terenu istniejgcego na podstawie
wygenerowanych tréjkatow oraz definicji trasy.

Podglad X

Thoé PURKESH oo e evseseerenns — 280
Eliminacja punkkéw wytaczona,

. BRI OBRR B LEEE B omrig
R E AR REE FR? ER OIRER W BRUiE

[ ‘wiqez eliminacig punktdw dia nivelety T Bawrat T

Podglad niwelety z wytgczong opcjq eliminacji punktow.



]
Tloft pUnkEGW v = 280
Tlost punktow wyeliminowanych .. = 27
Pozostatn oo = 253

BE RE fpRrPriE HBEROF ODRE R B LN EERT HRb BY DB EoEmiRt

EEADEE R OF OB® BB P BB EEE O FRE B W OBEROREE PRR BF I BEE i BREEE

¥ ‘wacz eliminacie punktéw dla nivelety Parametry sliminacii hdop= : v ooio Imas= : I v | 500 Powrdt

Podglad niwelety z wiaczong opcja eliminacji. Parametry hdop — dopuszczalna réznica terenu oraz Idop
— maks. odlegto$¢ sq parametrami sterujgcymi. Punkt jest usuwany jezeli jego wysokosS¢ oraz

odlegtosc¢ jest mniejsza od wybranych.

Czerwony krzyzyk na rysunku oznacza usuniety punkt z listy.

Informacja na temat ustawien eliminacji zapisywana jest do pliku i wczytywania do programu ULICA.

Uwaga!. Punkty eliminowane sg w przypadku gdy spadki prostych tworzone przez sasiadujace 3
punkty sg tego samego znaku lub spadek jednej z nich jest réwny 0 (czyli usuwany punkt nie moze

by¢ lokalnym wierzchotkiem).



7.0 LISTA RZEDNYCH

st [l sl sl

Oblicza i zapisuje rzedne terenu dla punktdw ( xy) wczytanych z pliku *.txt i zapisuje obliczenia do
oddzielnego pliku.



8.0 OPCJE WY SWIETLANIA

Flki Generowanie MMT  Trasa Edwcja  Pomoc

Dl @] <7/ 22| x5 E e EE
‘ Ustawienia wys’wietlanial

Po nacisnieciu przycisku pojawi sie okno dialogowe

Opcje rysunkowe

Fiypsuj MbT
o Bzt 122008 2 oo .
[~ Biysuj numer punktu [ nr lini 2 pliku =kt ] .
[ Busuj opisy punkbm e .
v Rusyj linie nieciaghodo Riozmiar opisw
v Ry trdjkaty j J j
[~ Rysuj warshwice [~ Staky rozmiar

¥ Rysuj granice

Opcje warstwic
Rzedha poczgtkowa ... [mn] I j" (miry = 100.93[m])

Kok o [m] {000 =

Rzedha koficowa ... [rn] I vl (max = 105,84[m])

wuiwietlanie rzednych

[~ ‘wiacz eliminacie punkbdw dla nivelety

Paramety eliminaci  hdopm]= :l I PI 0,010
Imaxm]= :I I ’l 1.00

wfudwietlanie podgladu przekropu

v Poprzeczki za szt. ... |2 'I Odleghadel pamigdzy
¥ Poprzeczki przed szt, I'I j 1-'"|5 j szerokogci

—Opcie - trasa

SHICZNE oo
W Trasa ..
Traza fbukd]
Traza [klotoidy] ...

v ‘wipdkrzedne punkbdw zatamania
[~ ‘Wipdbrzedne poczatkdw | kofcdw
v Opisy dukdw e

v Hekbometiaz ..o

¥ Schemat przekmojd e

Podkbad ..o

[v Pikictaze punktow charaktemstyczrpch

bukdw

EEEEEENEEN ]

[ Krawesniki

v Wwiacz zapis drogovey [ 0 + 123 45)

[~ Poprzeczki  od do krak ...
| = xlfo =
zzer, L zzer.P
10 = o =]

K.olory domyslne |

Ustawienia domysine |

Wigczanie powoduje rysowanie odpowiedniej grupy elementdw rysunku.

Wiecej na temat eliminacji punktow niwelety i wyswietlania podgladu przekroju w czesci poswieconej

tym zagadnieniom.

Wiaczenie opcji ,,Staty rozmiar” powoduje zablokowanie rozmiaru opisow tak aby ich wartos¢ caty czas

czytelna.



