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PLAN

WPROWADZENIE DANYCH TRASY

,-ﬂ-.lTrasa wspilrzedne, parametry podstawowe ___lEI_LZ(_!
‘wispdtizedne punktow zakamania trasy [ukkad geodezyjny]. Spad. dsl. [%:] F:EE-I_ Po. dsl. [m] L= |0,00 p= 0,00 Dl nocoeten lm—
lp. | opis | x Y R | a1t | A2 [sp[%]poL. |pop. | ilﬂanm"kuDXFfZUUU

! 5571265,80 4629345,36 0,00 0,00 0,00 opis 2atamdi |
2 |22 5571254,09 4629386,55 50,00 0,00 0,00 == |
3 |73 557121667 4629421,41 50,00 0,00 0,00 T veyber warstary

4 |74 5571167,23 4629441,33 50,00 0,00 0,00 Dokadnodé ¢ 2 & 3misisca
5 |25 5571131,22 4629473,70 50,00 0,00 0,00 Dober parametr &

& |75 5571111,09 4629515,17 000 000 000 ' [Fananes

e Wiskaw wiersz % w1 (dyramiki) [m] o

7 |77 5571100,99 4629557,74 50,00 0,00 0,00 e e

5 |78 5571108,40 4629603,51 20,00 0,00 0,00 T W w3 (estetykil)[m] O

9 |z 5571068,02 4629661,04 20,00 0,00 0,00  Wstawiizcads I iid (estetyli 1) ] 0
10 |z10 557114846 4629751,68 000 jooo oo S S L
11 71 5571134,38 4629872,99 000 000 000 T L ::;:;;:;"I;)&n}] ;
12 |z12 5571085,90 4629986,24 0,00 0,00 0,00 7 wegenmetijfm] 0
13 [713 5571060,58 4630052,93 0,00 0,00 0,00 I™ W (praporciimax) [m] 0
14 714 5571063,68 4630009,72 0,00 0,00 0,00 ' 0.00<A<0.00

15 |715 5571082,86 4630232,43 150,00 0,00 0,00 Oblicz # dia zatorny |
16 |16 5571064,10 4630344, 24 0,00 0,00 0,00 ey pr e e
17 |z17 5571039,81 4630451,61 0,00 0,00 0,00 ' Pred. proj . |50 =
18 |z18 5570080,27 4530954, 17 000 oo 000 p= foosx] k= o5 ]
— b= (oo 7] i= pos
| ol O s =l
Odiegtost kraweznika od osi wartast domysine Spadki poprzeczne domysline

strona lews al [m]=|3,00 'Iprawaap [m]=]3,00 v| . ey [%]= jz,oo VIprawy[%]= |-2Jnn |  Przerys(sprawdzenic) Wprowads |

Obowigzuje geodezyjny uktad wspotrzednych X - pétnoc, Y - wschdd.
Trase definiuje wspotrzedne punktéw zatamania, promienie wyokraglajace oraz parametr A
krzywych przejsciowych - klotoid.

Przerys(sprawdzenie) - W przypadku btednie zdefiniowanej trasy program wyswietli liste
komunikatéw, dzieje sie tak np. gdy nastepuje préba wpisania zbyt duzego promienia.
Spad. dsl[%] — W przypadku braku wpisanej wartosci w tabeli program przyjmuje wpisang
wielkosé.

Posz. d$l[m] — Poszerzenie na tuku kotowym domyslne. WartoS¢ poszerzenia dotyczy
oddzielnie lewej i prawej strony.



Opis zatomow (przycisk) - Wczytanie danych o trasie (wspotrzedne).
Doktadnos¢ - 2 lub 3 miesca po przecinku dla wspétrzednych

Sposdb postepowania:
a. Rysujemy trase (AutoCad)
b. Opisujemy wierzchotki w formacie (zwykty tekst)
ZxxxxR=yyyyy.yy
gdzie: Z - zatom
XXXX - numer zatomu (4 znaki) max. warto$¢ 150
R= - promien
YYYYY.yy - warto$¢ liczbowa promienia

Uwaga! Wspoitrzedne odczytywane sg na podstawie punktu wstawienia obiektu = tekstu.
(X,Y) - uktad matematyczny ACaD odpowiada (Y,X) - uktad geodezyjny ULICA.

c. Zapisujemy rysunek w formacie DXF (ACad r14)
d. Odczytujemy plik w programie

Polilinia (przycisk) - Mozliwo$¢ wczytania danych trasy z pliku dxf r2000 z polilini.

1. Musi by¢ to standardowa polilinia (polyline2 i polyline3D majg inny format zapisu
ktorego program Ulica nie odczyta). Polilinie takg tworzy sie poleceniem ‘pl’ w
AutoCadach.

2. Polilinia powinna by¢ na warstwie ‘TT__TrasaOpis’ (dwa podkreslenia sg celowe tak
aby byfa na liscie przed warstwami z prefiksem ‘TT_". Nazwe warstwy mozna zmienic¢
w ustawieniach programu ale nie jest to zalecane.

3. Na warstwie moze by¢ tylko jedna polilinia, w przypadku wiekszej iloS¢ wyswietlony
zostanie komunikat.

4. W przypadku gdy mamy kilka wariantéw to nalezy je umieszcza¢ na oddzielych
warstwach np. ‘TT__TrasaOpis2’ itd. Zeby wczytac taka polilinie nalezy wiaczy¢
kontrolke ,,wybdr warstwy” program zapyta o nazwe warstwy przed wczytaniem.

Narzedzia w podmenu:

‘Wstaw nr opisy z prefiksem’ — automatyczna numeracja

‘Wstaw XY z cada’ — poleceniem ‘id’ w AutoCadach mozna uzysta¢ wspotrzedne punktu,
nalezy je skopiowa¢ do schowka i wywatac ta funkcje a warto$¢ X i Y wpiszq sie do
wskazanego wiersza ( nie trzeba recznie wpisywac).

‘Zamien X z Y ' —zmiana wpiséw kolumn 2 i 3.

‘Odwroc¢ wpisy’ —odwracane s wspotrzedne (tzn. koniec staje sie poczatkiem).



KLOTOIDY

Klotoidy stosuje sie w celu stworzenia tagodnego przejscia miedzy dwoma elementami trasy
o0 roznej krzywiznie (najczesciej miedzy prostg a tukiem kotowym).
Podstawowy wzdr opisujacy zaleznos¢ odcinak klotoidy a promieniem krzywizny na koncu
tego odcinka ma postaé:
LIR= A?
gdzie:
A — parametr o statej watosci dla danej klotoidy.
L — dhugosc tuku klotoidy mierzonego od punktu przegiecia klotoidy.
R — promien krzywizny na koncu odcinka.

W praktycznych zastosowaniach istotng role maja warunki projektowania klotoid. Ograniczajg
one zakres jednego z parametrow krzywej. W aktualnej wersji programu Ulica jest to A.

Warunki dla Amin (nalezy przyjac¢ najwiekszg wartosc).

VP3
Avin 2 \/ﬁ

W2 — Ksztattowania rampy(dot. wygody jazdy i odczucia optycznego na odcinku
przejsciowym):

W1 — Dynamiki (dot. wygody jazdy):

A = |2 (s

Ap
W3 — Estetyki I (dot. odczucia optycznego obecnosci krzywej przejsciowej)
A, =2 033[RH
W4 — Estetyki II(dot. odczucia optycznego obecnosci krzywej przejéciowej)

Ann 2 424RHH

W5 — Proporcji minimum (dt. tuku PRZED wpisaniem klotoid do dtugosci krzywej)
RH L
-
A 2 =]
Warunki dla Amax (nalezy przyja¢ najmniejszg wartosc).

l n2=4

W6 — Estetyki III(dot. wygody jazdy — skrocenia jazdy po zmienej krzywiznie)
A <Y24MRHH
W7 — Geometrii (dot. geometrii trasy)
A <RHGa
W8 — Proporcji maximum (dt. tuku PRZED wpisaniem klotoid do dtugosci krzywej)

RH X
<
S

’ n;=0.5



gdzie:
RH — promien tuku kotowego
k — dopuszczalny przyrost przyépieszenia doérodkowego; k < 0.5m/s*(dla

VP < 60km/ h dopuszcza sie k < 0.6m/s?).
Ap - dopuszczalny przyrost pochylenia podiuznego zewnetrznej krawedzi jezdni:

Ap =0.006 dla VP =80km/h,
Ap =0.007 dla VP =70km/h,
Ap =0.008 dla VP =60km/h,
Ap =0.009 dla VP =50km/h,
b — odlegto$¢ zewnetrznej krawedzi jezdni od $rodka obrotu

Al - jest przyrostem pochylenia krawedzi zewnetrznej w %
obliczany jest jako przyrost Ah do diugosci L

czyli Ai =Ah /L

warto$¢ Ai powinna zawierac sie miedzy Aimax a i Aimin
gdzie:

Aimin =0.1*a ; a[m] - odlegtos¢ od krawedzi obrotu
Ai max = 1.5 dla V=40km/h

Ai max = 1.0 dla V=60km/h

Ai max = 0.5 dla V>=80km/h

H...» H . - minimalna/maksymalna warto$¢ odsuniecia fuku kota od gtéwnej stycznej po
wprowadzeniu krzywej przejsciowej: H,, = 0.5mH, . =2.5m

min ?

a - kat zwrotu trasy [rad].

t - dt. tuku PRZED wpisaniem klotoid do dtugosci krzywej ( lub bez krzywej przejsciowej)

Uwagi .

« Warunki ograniczajace zakres parametru A uniemozliwiajq w niektdrych przypadkach
wpisanie w trase krzywych . Program w pierwszej kolejnosci koryguje wartos¢
wprowadzonych danych (tylko A1,A2) do ekstremalnych dopuszczalnych wartosci,
jezeli jest to niewykonalne przyjmuje A1=0; A2=0 co usuwa klotoidy w danym
wierzchotku.

» Jezeli jeden lub dwa parametry ustawione sg na warto$¢ ,,0.00” to klotoidy nie sg
wpisywane w trase.

« W plikach dxf klotoidy rysowane sg odcinkami prostymi dzielgcymi krzywg na 50
elementéw . Docelowo beda to tzw. polilinie z podziatem na dowolng ilos¢ (max 500).

Oblicz A dla zatomu(przycisk) — oblicza dozwolony zakres parametu A wg warunkdéw
opisanych powyzej. Aby zmieni¢ zatom dla ktdérego wykonane zostang obliczenia nalezy
wskazac (klikngé lewym klawiszem myszy) wiersz.

W przypadku Amin>Amax kolor opisu zmieniany jest na czerwony.



WSPOLRZEDNE PUNKTOW GLOWNYCH TRASY

Fokaz bekst v notatriky

=10l x|

v Zamknij po skapiowaniu Kapiuj do schawka |

Wspéirzedne punktéw gidwmych trasy
Projekt  :
Plik tCiagTurboyUlicazhKatTest\Modernizacje\ 001 giewartow3 1Z8Z.niw
Teworzony : data: E014-06-23 godz. Zl:E&: 53
ZALOM TYP WSPéLRZEDNE: W) T{E}
|_poczatek 6168, 500 141,110
Wl &020, 550 34,050
Klotoida 1
IELl E0E5, 851 277,372
KKl (PLE) E0328,774 319,549
SLE 6036,123 326,038
Klotoida Z
PEZ (KLK) B033,302 332,806
KEZ B0OZ7 FZ0 382,478
Wz &014, 760 601,130
LU E974, 3260 lgkg, 700
W4 EDED, 400 1932E,E00
PLE E2gZ, 1389 1898 122
SLE 5362,106 183z2,116
ELE E96E, 467 18&6E 944
s E9395 _&00 Z166 610
PLE 5334 ,459 2159 ,Z11
51K ED95, 76E Eleg,E78
ELE 5337,3587 2173 ,883
We E0EZ, 320 £44E,EE0
w7 £185,710 £5938,130
L) EEZRE, 440 2332 ,280
PLE 6Z286,124 3298 ,467
SLE EE90,32E0 23332 ,18E
ELE 6254,794 3367 ,709
w3 6243, 700 34581 ,200
DiK EZE7,.478 24E3,707
SEE 6248,007 3480, 563
ELK EEZZE,LEE 3526, 146
W o1ln ElEg ZEO 2E20,400
Elotoida 1
PEl EE0E, 054 2578 908
KKl (PLEK) 6181,808 3657,475
SLE 6183, &10 3685, 719
Klotoida 2
PEZ (ELE) 6192, 076 2711,702
EEz 6243, 366 3775,367

-

[ |

Powrat |

Narzedzie pozwala wyswietli¢ punkty charakterystyczne trasy drogowej z uwzglednieniem
wspdtrzednych punktdw zatomu trasy, punktdw poczatku, Srodka i konca tukéw kotowych

oraz poczatkéw i koncédw klotoid.



KRAW EDZIE (kraw ezniki)

x
0z Krawedzie [krawezniki] | Spadki poprzeczne i rampy I
Lewa krawedz Prawa krawedz
lp | PIK | odim= | Riml= Iil Lp | PIK | odiim= [ Rm)= Iil
1 100,00 350 50,00 1 0,00 7.00 0.00
2 150,00 7.oo 50.00 2 Poczatek.
3 300,00 7.00 50,00 3
- - - Odsuniecie [m] = |3
4 |00 350 50,00 4 el
] 5 EL [m]= IE
8 ? AP [ml- [
7
8
i K.oniec
9 3
T 10 Odzunigcie [m] = |3
11 11 FL [m]= |5
12 12
= |E
13 13 R [m} I
14 14
15 15
16 16 :
17 LI 17 :I | Wprowadz krawedzie |

Pakaz opiz trasy |

Lokalne szerokosci krawedzi (kraweznikow) lewej i prawej.

Pik. — pikietaz trasy

Odl. — nowa wartos¢ odlegtosci od osi.

R[m] — promien wyokraglenia.

Powardt |

Uwaga!. Szeroko$¢ mozna zmieniac tylko na odcinkach prostych.

Parametry poczatku i konca trasy:

Odsuniecie [m] — odlegtos$¢ luku wyokraglenia krawedzi od poczatku lub konca trasy

Promienie [m] — warto$¢ promienia tuku

Pokaz opis trasy (przycisk) — wyswietla skrocong liste elementdw trasy z pikietazem np.

Elementy trasy (wersja skrocona)

ELEMENT oD DO
Prosta 0,00 589,61 L=589,61m
Klotoida 1 589,61 712,08 L=122,47m
tuk kotowy 712,08 863,63 L=151,55m
Klotoida 2 863,63 986,10 L=122,47m
Prosta 986,10 1391,42  L=405,32m
Klotoida1  1391,42 1524,75  L=133,33m
tuk kotowy  1524,75 1706,70 L=181,95m
Klotoida2  1706,70 1840,04 L=133,33m
Prosta  1840,04 1865,10 L=25,06m
Klotoida1  1865,10 1987,58 L=122,47m
tuk kotowy  1987,58 2116,79 L=129,22m
Klotoida2  2116,79 2239,27 L=122,47m
Prosta  2239,27 2624,43  L=385,16m

A=174,98m
R=250,00m
A=174,98m

A=200,00m
R=300,00m
A=200,00m

A=174,98m
R=250,00m
A=174,98m

R=250,00m
R=250,00m
R=300,00m
R=300,00m
R=250,00m

R=250,00m



SPADKI POPRZECZNE | RAMPY

Parametry trasy =

0s I Krawedzie (kiawezniki] Spadki poprzeczne i rampy |

Spadki poprzeczne i rampy Rampy na fukach [ wiydhuz rampy do dhugogei klotoid

Lp |PIK spL[%)= | spP.[zk =] [Lp | ZaL0M Rampal [min,max) Rampa2 [min,max] LR1= Lre= | il

:W 200 200 1 [a Biak ramp.

2 |LR=2000 -2.00 -2.00 2 |B4.00%] L{rm] = 60,0 [3:50) L[] = 600 [3:50)

3 |LA= 2,00 2,00 3 |C400%] L[] = 56,25 [9;60) L[m] = 56,25 [9;E0)

| 4 |D4.00%] L{m] = £0.0 [3;50) L[m] = 600 [3;60)

5_ 5 |E Brak. ramp.

5 | B

7| 7

El 5

El 5

0 | 10

171 | 1

12 | 12

13 | 13

14 | 14

15 | 15

16 | | IT: =l

Wprowadz spadki | Puokaz szczegdby rampy Wprowadz rampy |

Pokaz opis trasy | Przemps | Poardt |

Spadki poprzeczne i rampy na odcinkach prostych, wartosci lokalne. Opisujemy pikietaz
oraz nowe wartosci spadkow dla lewej i prawej strony np.:

Przekrdj daszkowy : spL= 2; spP= -2
Jednostronny w gore : spL= 2; spP= 2
Jednostronny w dét : spL =-2; spP= -2

Rampa przejsciowa zapis ,LR="w polu PIK powoduje obliczenie i wpisanie rampy o
minimalnym przyroscie spadku poprzecznego, wpisanie ‘LR=XX.XX" daje rampe okreSlonej
dtugosci. W przypadku przekroczenia dopuszczalnych wartosci dtugos¢ zostanie
skorygowana do ekstremum.

Rampy na tukach

Rampa jest obliczana w przypadku zadeklarowania spadku poprzecznego na tuku kotowym
min. 2%.
Wopisanie mniejszej wartosci oznacza rezygnacje z tego elementu.

Rampy: Program oblicza zakres dopuszczalnych dtugosci ramp dla warunkéw lokalnych na
tuku i domyslnie przyjmuje maksymalng ich dtugo$¢ ewentualnie jest to dtugosé klotoidy.
Parametr ten mozna ustawic recznie wpisujac liczbe odpowiadajacg projektowanej.

Wydtuz rampy do dtugosci klotoid — powoduje obliczenie ramp o réznych spadkach
dodatkowych krawedzi (jezeli krzywa przejsciowa jest dtuzsza niz max. dopuszczalna dtugosc
rampy wynikajaca z warunkéw). W obszarze spadkdw poprzecznych bliskich zeru drogi




przyjmuje wartos$¢ minimalng przyrostu (pikS1 a pik pikR1 lub pikS2 a pik pikR2) na
pozostatym wartos¢ wynikajacg ze spadkéw (pikR1 a pikK1 lub pikR2 a pikK2) .

Parametry projektowe szeroko$¢ oraz spadki przyjmowane sg w przypadku krzywych
przejsciowych na ich poczatku alternatywnie dla pikietazu poczatku tuku kotowego.

PokaZ szczegdty ramp (przycisk) — wySwietla opis ramp na trasie

Rampy

Zalom 1 A Brak ramp.

Zalom 2 B p.p.[%]=-4,00
Klotoidal L=122,47; A=174,98

RS1=652,08 RR1=692,08 RK1=712,08 L1 =60

Klotoida2 L=122,47; A=174,98

RS2 = 863,63 RR2 =883,63 RK2=923,63 L2 =60

Zalom 3 C p.p.[%]=4,00

Klotoidal L=133,33; A=200,00
RS1 = 1464,75 RR1 = 1504,75
Klotoida2 L=133,33; A=200,00
RS2 =1706,70 RR2 =1726,70

Zatlom 4 D p.p.[%]=-4,00

Klotoidal L=122,47; A=174,98
RS1 =1927,58 RR1 =1967,58
Klotoida2 L=122,47; A=174,98
RS2 =2116,79 RR2 =2136,79

Zalom 5 E Brak ramp.

RK1=1524,75 L1 =

RK2 =1766,70 L2 =

RK1 =1987,58 L1 =

RK2 =2176,79 L2 =

,00( min. 10,50;max.60,00)

,00( min. 10,50;max.60,00)

60,00( min

60,00( min

60,00( min

60,00( min

. 10,50;max.60,00)

. 10,50;max.60,00)

. 10,50;max.60,00)

. 10,50;max.60,00)



Przykfad rampy o statym przyroscie spadkéw

Zatlom 3 C p.p.[%]=4,00

Klotoidal L=56,25; A=75,00

PIK: RS1=1546,56 RR1=1584,06 RK1=1602,81
szer [m] = 3,00 iR1 [%/m] = 0,320

Klotoida2 L=56,25; A=75,00

PIK: RS2 =1651,66 RR2 =1670,41 RK2=1707,91
szer [m] = 3,00 iR2 [%/m] = 0,320

L1 = 56,25(min.9,00; max.60,00);

L2 = 56,25(min.9,00; max.60,00);



Przyktad rampy o skokowo zmiennym przyroscie spadkow

Zalom 2 B p.p.[%]=4,00
Klotoidal L=94,87; A=119,29
PIK: RS1=664,49 RR1 = 704,49
szer [m] = 3,00 iR11 [%/m] = 0,300
Klotoida2 L=94,87; A=119,29
PIK: RS2 =2828,90 RR2 =883,77
szer [m] = 3,00 iR21 [%/m] = 0,300

RK1 =759,36 L
iR12 [%/m] =

RK2 =923,77 L
iR22 [%/m] =

1 =94,87(min.9,00; max.94,87);
0,109

2 =94,87(min.9,00; max.94,87);
0,109



SKARPY

Kazda skarpa jest obiektem a do jej identyfikacji stuzy nazwa. Mozna je usuwac (podmenu
na liscie), dodawac lub edytowac.

Rysowanie na planie opisuje parametry:
1. pikietaz osi trasy.
2. odcieta gérnej krawedzi.
3. szerokos$¢ skarpy.

Domiary podaje sie w strone prawg — dodatnie, lewg — ujemne w stosunku do kierunku
trasy.

Odlegtos¢ kreskowania mozna zadac jaka statg lub wspdtczynnikiem w zaleznosci od
szerokosci aktualne;j.

Zakonczenia skracajg lub wydtuzajg wskazang brewke o zadang (Lsk. pocz[m] lub Lsk.
konc[m]) wartos¢ liczbowa.

Wraz ze zmiang ktéregokolwiek z parametréw nastepuje przeliczenie wspdtrzednych skarp na
planie.

Wstaw opis — propozycja nazwy roboczej
Pokaz podglad (przycisk) — rysuje kolorem czerwonym aktualnie edytowana.
Ustaw zoom — wigczony ustawia widok na aktualng skarpe.

Oblicz skarpy (przycisk) — oblicza aktualna liste skarp.



Przyktad skarpy:

pik. 100,00 1=-4,54 szer=-1,07

Pik. 80,00 1=-4,54 szer=-1,11

pik. 60,00 1=-4,54 szer=-1,05

Lista skarp

Howa skarpa Mazwa: IPrzek‘ 0-100,00; odcieta pocz, = -5,15

 Odiegtodcis poczatkaws | kofcowa

pik. 40,00 [=-4,54 szer=-1,14 O Frzek. 0,00 - 395,92, odciets pocz. = 3,29

& Odlegtoici na podstawis przskraidw
© Tabela

Pietaz skarpy od |0 o [T00.00 ] wstaw mae

Fin, szerokodé [m] [0.2 = min spadek ] [10 -
P o Dopuszcealne pressuniacie misdzy preskeoam 2 -
ERC

Odeista poczatkows

 Zienna odlaghosé kreskawania |08 ~| aktualne) szer.

" Brak " Brak Pokaz opis skarpy ¥ wistaw odcigtq poczatkowg
Lsk. pocz [m]= |3 it Lz, kane, [m]= |3 X

& Wydh2odra  Skrécodra | Wydluzgdes O Skréé adra
 Wyduzddt skree dat O Wydtuz dét O Skead dét

Q Pik. 0,00 I=-4,54 szer=-1,22 Pokaz pdglad | W Uskaw zaom Oblicz skarpy | flos¢ lresek skarp 256 Dodaj skarpe Pawrdt

Domiary skarpy o nazwie ,Przek. 0 — 100,00; odcieta pocz = -5,15" zostaty odczytane z przekrojéw i na ich podstawie
stworzono rysunek.

Przykfad dla przekroju 0.00

05 TRASY

szer=-1,22 1=-4,54

AK: 0,00 ——Hh I

Skda 1100,/ 100

PP.=93,00

RZEDNE o e =80 Oy O = MO ) —
5! S [t S SHoCoS =
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Opis liczbowy:

Skarpa od 0,00; do 100,00

Odci eta pocz atkowa - -5[m]
Minimalny spadek - 10[%]

Dop. odl. mi edzy przekrojami - 2[m]
Pik. 0,00

odc(-5,76,-4,54) 67,21%
0dc(2,96,3,89) -66,67%

Start odc. pocz.=-5,15

Pik. 0,00 |=-4,54 szer=-1,22 Najbli

Pik. 20,00
odc(-5,97,-4,54) 66,43%
0dc(2,96,4,03) -66,36%

ok
Pik. 20,00 1=-4,54 szer=-1,43

Pik. 40,00
odc(-5,68,-4,54) 66,67%
0dc(2,96,3,94) -67,35%

ok
Pik. 40,00 1=-4,54 szer=-1,14

Pik. 60,00
o0dc(-5,59,-4,54) 66,67%
0dc(2,96,4,30) -66,42%

ok
Pik. 60,00 |=-4,54 szer=-1,05

Pik. 80,00
odc(-5,65,-4,54) 66,67%
0dc(2,96,4,27) -67,18%

ok
Pik. 80,00 1=-4,54 szer=-1,11

Pik. 100,00
odc(-5,61,-4,54) 66,36%
0dc(2,96,4,25) -66,67%

ok
Pik. 100,00 I=-4,54 szer=-1,07

Opis skarpy( 6 - punktéw w
Pik. 0,00 |=-4,54 szer=-1,22
Pik. 20,00 |=-4,54 szer=-1,43
Pik. 40,00 |=-4,54 szer=-1,14
Pik. 60,00 I=-4,54 szer=-1,05
Pik. 80,00 |=-4,54 szer=-1,11
Pik. 100,00 |=-4,54 szer=-1,07

Najbli

Najbli

Najbli

Najbli

Najbli

eztowych):

zsza odc.(-5,76,-4,54) 67,21%

zsza odc.(-5,97,-4,54) 66,43%

zsza odc.(-5,68,-4,54) 66,67%

zsza odc.(-5,59,-4,54) 66,67%

zsza odc.(-5,65,-4,54) 66,67%

zsza odc.(-5,61,-4,54) 66,36%




Warianty definiowania:

1. Odlegto $¢€ : pocz atkowa i ko hcowa

x|

Lista skarp

Mowa skarpa | Mazwa: I

Odleg. 0-81,00; odl (5;5) szer. (2;2)
Przek, 0-51,00; odcigta pocz, =-1

¢ Stata odleghosé kreskowania I2 'l [mn]

¢ Zmienna odleghosc kreskawania |10 | aktualnej szer,

" Brak

Lsk. pacz [ml= |3 'I

% Wydtuz gira  Skrd€ gdra
 wivdluz ddt ¢ shede dét

" Brak

Lsk, konc. [m]= |3 'I

% Wydtuz gira  Skrdd gdra
© wedhoz ot O Skead dét

Wi'skaw opis |

* Ddlegosci: poczatkowa i kofcowa i

" Odleghogci na podstawie przekrojiw
™ Tabela

Elae o o

odl. pocz od osifm] |5 'l szer, pocz, skarpy[m] |2 'I
odl. kanc od osifm] IS v| szer, kone, skarpy[m] |2 vI

Pikietaz skarpy od Il]

Pokaz podaglad v Uskaw zoom

Oblicz skarpy | Tosé kresek skarp 94

Dodaj skarpe | Powrak

Skarpe definiuje sie parametrami: pikietaz , odcieta, szerokos¢ poczatkowe oraz koncowe.



2. Odlegto $¢€ na podstawie przekrojow

skarpy

Lista skarp

Mowa skarpa | Mazwa: I

Odleg. 0-81,00; odl {5;5) szer, (2,2}
Przek, 0-81,00; odcigta pocz, =-1

¥ Stata odleghost kreskowania |2 'I [rn]

(" Zmienna odlegtost kreskowania L0 | aktualne szer,

" Brak

Lsk. pocz [m]= |3 'l

% \Wydbuz gra  Skréd gdra
O Wedluz dét ¢ skede dot

" Brak

Lsk, kane, [m]= |3 'I

o Wydhuz gdra Skedd gdra
O wppdhoz dét O Skedd dat

= Odleghosci: poczatkowa i kofcowa

¢ Ddlegtosci na podstawie praekrojdw:

™ Tabela

e fo

Pikietaz skarpy od 0

Min, szerokodd [m) IUJ25 "I Min. spadek [%4] IIU v|
Dopuszczalne przesunigcie miedzy przekrojami |2 vl
ID vl

COdcieta poczatkowa

Pokaz opis skarpy | [v 'wstaw odciets poczatkows

j Wiskaw maxyl

X

Wstaw opis |

Pokaz podglad | ¥ Ustaw zoom

Oblicz skarpy | Tlost kresek skarp 94

Dodaj skarpe | Powirdt

Program wyszukuje skarpe na podstawie przekrojow poprzecznych.

Podaje sie zakres, minimalng szeroko$¢, minimalny spadek, dopuszczalne przesuniecie
miedzy przekrojami Srodka skarpy oraz odcietq poczatkowa.

Jezeli w przekroju nie zostanie znaleziony odpowiedni spadek do kontynuacji to skarpa

zostanie zakonczona.

Pokaz opis skarpy (przycisk) podaje liczbowy opis przeszukiwan przekrojow.
W przypadku zaznaczonej opcji ‘Wstaw odcietq poczatkowg’ nowa wartos¢ zostanie wpisana

do pola edycyjnego.

Przyktad opisu.

Skarpa od 28,00; do 240,00

Odci eta pocz atkowa - 0[m]
Minimalny spadek - 10[%]

Dop. odl. mi edzy przekrojami - 2[m]
Pik. 28,00

0dc(-7,93,-6,91) -66,67%
odc(-6,61,-5,00) 67,08%
0dc(5,00,6,61) -67,08%
0dc(6,91,7,66) 66,67%

Start odc. pocz.=5,81
Pik. 28,00 1=5,00 szer=1,61 Najbli

Pik. 49,00
odc(-7,76,-6,98) -67,95%
odc(-6,68,-5,00) 66,67%
0dc(5,00,6,68) -66,67%
0dc(6,98,7,48) 68,00%

zsza odc.(5,00,6,61) -67,08%



ok
Pik. 49,00 1=5,00 szer=1,68

Pik. 81,00
odc(-8,18,-7,07) -66,67%
odc(-6,77,-5,00) 66,67%
0dc(5,00,6,77) -66,67%
odc(7,07,7,95) 65,91%

ok
Pik. 81,00 1=5,00 szer=1,77

Pik. 106,00
0dc(-8,22,-7,15) -66,35%
odc(-6,85,-5,00) 66,49%
0dc(5,00,6,85) -66,49%
odc(7,15,7,99) 66,67%

ok
Pik. 106,00 1=5,00 szer=1,85

Pik. 135,00
0dc(-8,48,-7,23) -66,40%
odc(-6,93,-5,00) 66,84%
0dc(5,00,6,93) -66,84%
0dc(7,23,8,28) 66,67%

ok
Pik. 135,00 1=5,00 szer=1,93

Pik. 152,00
0dc(-8,07,-7,28) -65,82%
odc(-6,98,-5,00) 66,67%
0dc(5,00,6,98) -66,67%
0dc(7,28,7,82) 64,82%

ok
Pik. 152,00 1=5,00 szer=1,98

Pik. 180,00
odc(-8,31,-7,37) -67,02%
odc(-7,07,-5,00) 66,67%
0dc(5,00,7,07) -66,67%
o0dc(7,37,7,93) 66,07%

ok
Pik. 180,00 1=5,00 szer=2,07

Pik. 206,50
odc(-7,92,-7,15) -66,23%
odc(-6,85,-5,00) 66,49%
0dc(5,00,6,89) -66,67%
0dc(7,19,7,45) 69,23%

ok
Pik. 206,50 1=5,00 szer=1,89

Pik. 240,00
odc(-7,96,-6,88) -66,67%
odc(-6,58,-5,00) 66,46%
0dc(5,00,6,66) -66,27%
0dc(6,96,7,30) 67,65%

ok
Pik. 240,00 I=5,00 szer=1,66

Opis skarpy:

Pik. 28,00 1=5,00 szer=1,61
Pik. 49,00 1=5,00 szer=1,68
Pik. 81,00 1=5,00 szer=1,77
Pik. 106,00 |1=5,00 szer=1,85
Pik. 135,00 1=5,00 szer=1,93
Pik. 152,00 1=5,00 szer=1,98
Pik. 180,00 I=5,00 szer=2,07
Pik. 206,50 |1=5,00 szer=1,89
Pik. 240,00 |=5,00 szer=1,66

Najbli

Najbli

Najbli

Najbli

Najbli

Najbli

Najbli

Najbli

zsza odc.(5,00,6,68) -66,67%

zsza 0dc.(5,00,6,77) -66,67%

zsza odc.(5,00,6,85) -66,49%

zsza odc.(5,00,6,93) -66,84%

zsza odc.(5,00,6,98) -66,67%

zsza odc.(5,00,7,07) -66,67%

zsza odc.(5,00,6,89) -66,67%

zsza odc.(5,00,6,66) -66,27%




Powyzej mamy liste znalezionych spadkdw wraz z ich charakterystykami a na koricu opis

liczbowy skarpy.
3. Tabela

Skarpy

Lista skarp

Mowa skarpa | Mazwa: I

Odleg. 0-81,00; odl (5;5) szer. (2;2)
Przek, 0-51,00; odcigta pocz, =-1

x|

= Odlegtosci: poczatkowa i kofcowa
" Odleghogci na podstawie przekrojiw

Wi'skaw opis |

(¥ Tabela Lp PIK, | odl.lml= | szer.[m]= |ﬂ
1 m 5.0 1,53
2 28,0 5,0 1,61
3 4o, 5,0 1,66
4
=1
&
7
g
9
¢ Stata odleghosé kreskowania I2 'l [mn] "
¢ Zmienna odleghosc kreskawania |10 ¥ | aktualnej szer, 11
12
" Brak ™ Brak 13
Lsk.pocz[mil=[3 =] Lk kone [ml= 5 7] it
15
% Wydtuz gira  Skrd€ gdra % Wydtuz gira  Skrdd gdra 18 LI
 wydloz dét ¢ skedé dét " wepdtuz dét O skedd dat
Pokaz podglad [w Uskaw zoom Chblicz skarpy | Tosé kresek skarp 94 Dodaj skarpe | Powr ok |

Rysowanie skarpy na podstawie parametréw z tabeli.

Wopisz ostatni wpis z przekroi (podmenu w tabeli) — wstawia zapamietany opis (max. 30
punktdw) skarpy z ostatniego rysowania podgladu. Zalecane w przypadku koniecznosci
recznej korekty rysowania automatycznego z przekroi.




EDYCJA PARAMETROW ZAtOMU

i zatom W 12 X(N)=6592,25; Y(E)=4046,75 -0l x|
spitrzedne [v zoom
MHr
AiM= F592.25 ﬁ I I
krok |0.1 -
13 lve= snde7s <:| iy! E>
Dpis IW 12 R [m] = IE?B,EIEI I~ whiwey opisy podalad |

—Majazd —tuk: o STa—
spl [%]= 200 Spadek tuk [%:=] = dél=4 00 e IE:IJD—

spP [%]= -2.00 Klotoida AL = 189,48 A2= 18948 spp [%]= [2,00
I 126, 72<0189,48
L. rampa= . r _
i Szer, allm]= 2.75 L. rampa= I

Posz, L[m]= d4l=0,00
124151031 -60.00m. | _ ] 275 e [ d: u'nnm 129,15 (10,31 - 50.00)m.
2er, aplm|= <. mf= =,
7 wydtuz do Kataidy P e T
Inforampa | Infotuk, klotka OpCje wys, Wprowadz Zarmknij

Wszelkie dane nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem ,,Wprowadz"” aby byly widoczne na rysunku.
Listwa tytutowa zawiera opis punktu oraz wprowadzone wspétrzedne w ukfadzie geo.

Nr - numer zatomu na liscie wspotrzednych liczac od pozycii 1.
Strzatki w lewo i prawo umozliwiajg przejscie do innych zatoméw. Wiaczona opcja ,,zoom”
przesuwa widok do fragmentu trasy ktérego dotyczg parametry.

Opis i R[m] = : pozwalajgq na zmiane danych.
Strzatki przesuwajq wspdtrzedne punktu o zadany krok.

W1/ wy opisy na podgladzie mozna zobaczy¢ przeliczone pik. punktéw charakterystycznych
oraz wspdtrzedne.

Dx =idy = - aktualne przesuniecie wzgledem wspdtrzednych wejsciowych.

Najazd : parametry rampy najazdowe na fuku. W przypadku najazdu spadki sg narzucone i
wynikajg z poprzedzajacych wprowadzen. L. rampa okresla dtugo$¢ rampy. W przypadku
braku wpisu przyjmowana jest najdtuzsza mozliwa (z zachowaniem zakresu przyrostow
pochylen) dla parametréw tuku. Ponizej znajduje sie wprowadzona warto$¢ oraz zakres
dopuszczalny. Kontrolka ,wydtuz do klotoidy” umozliwia automatyczne wprowadzenie
dtugosci krzywej przejsciowej. Wpisanie wartosci 0 (zero) powoduje usuniecie obliczania i
rysowanie rampy.

Zjazd : jak powyzej. Roznica polega na mozliwosci zmiany spadkdw za tukiem jezeli
kontrolka ,kopiuj najazd” jest wyfaczona.

tuk :Spadek — spadek na tuku kotowym. Nalezy podac wartos¢ bezwzgledng niezaleznie od
kierunku zakretu. W przypadku warto$ci mniejszej niz 2% spadek na catym tuku bedzie taki
jak na pik. najazdu. Przy braku wpisu przyjmowana jest wartos¢ domysina ( w tym
przypadku d$l=4%). Klotoida Al i A2 — parametry krzywej przejsciowej. Posz. L[m] i P[m] -
Wartosci poszerzen na tukach. Nalezy stosowac tylko w przypadku klotoid.



PLAN WARSTWICOWY

Program tworzy siatke przylegajacych trojkatow tworzacych tamang powierzchnie w obszarze
opracowania. Punkty weztowe przypisane majq wspotrzedne oraz rzedne. Warstwice
generowane sg bezposrednio z ww figur geometrycznych.
Plan warstwicowy na podstawie definicji :

1. Trasy — potozenie, rozmiar

2. Niwelety — rzedne

&4 Opcje wyswietlania trasa -0l x|

Elernenty, kalory TRASA I Cpisy  Plan warsbuicowy

—itarstwice na podstawie definicii trasy (szerokosci, spadki)

W rysuj trojkaty " Kolor jednolity ...... .

¥ rysuj warsbwice % Kolor zmienny (legenda)

hmin o, [m] |1|:|E|,|:||:| dh L [rn] 0,0z -
hmax oo, [m] |1 15,65

Odlegtasd trajkakdw na tukach dop. 0.5-5 i, [rn] 2,00 -

Rozpocznhij generowanie w odleghosc od poczakhk ... [m] 0,00

Zakoncz generowanie w odlegtosci od korca

[~ Automatycznie akbualizuj (oblicznie po kazdym przeliczeniu trasy)

h min - rzedna poczatkowa
h max - rzedna koncowa
dh — skok warstwic min.=0.01m max=1.0m

Odlegtos¢ trojkatow na tukach dop. 0.5-5m — powoduje zageszczenie siatki na

odcinkach o zmiennej geometrii (tuki poziome) lub zmiennej wysokosci i spadkdéw (tuki
pionowe, rampy).

Rozpocznij generowanie w odlegtosci od poczatku — przesuniecie pik. poczatkowego
generowania o zadang wielko$¢ do przodu.
Zakoncz generowanie w odlegtosci od konca — przesuniecie pik. koncowego do tytu.

Automatycznie aktualizuj — przeliczanie automatycznie przy kazdorazowym przeliczeniu
trasy.

Lista polecen zwigzych:

gTW - generuj trojkaty warstwice czyli reczne wymuszenie obliczenia
rWAR - rysuj warstwice

rTRO - rysuj trojkaty

pTRO - pokaz tréjkat po kursorem



NUMERYCZNY MODEL TERENU

C:h% _NMT'NMT_Projekty',2013_04_15 PRODIST!Radgoszcz.nmk x|
rprowadzenie danych rInfo. wspdtrzedne i MMT
. " Lokalizacia pliku darych OdZwies |
ﬁ Wiezytaj projek NMT z pliku *.nmt Ci\#_NMT\NMT Prajekty|2013_04_15 PRODISTIR adgoszcz.nmt

Tlose wczytanych damech:
1195 punktd

[~ oraz trasa z *.nmk

Wczytaj trase z pliku *.nmt | 3465 {w v uZytkownika - 96070 linii nieciggtosci
2266 trSjkatow
NIWELETA Punkbdw berenu =2(7,72;1171,29) Zakres wezykanych wspitrzednych i rzedmych:
Minx = 5419934,62 Max x = 5420533,70
E ‘iskam beren niveleky | Min¥ = 464135287 Max ¥ = 4642459,99
MnZ= 175,87 Max 2= 184,27
[+ ‘Whacz eliminacje purktdw dla nivelsty Lista punkkde MMT:
, . ¥ » 1 541993462  4642449,22 179,69 il
Faremely eepiml= O/ |—|J J 7 5419934,66 4642448,90 173,97
max]m]= 1 | | , | 3 5410034,73  4642450,02 179,68
4 5419934,80 4642456,27 180,63
5 5419934,91  4642457,84 179,46
Pikaz podglad punktdw | Pokaz liste punkkdw | 6 541993495 4642459,20 180,00
7 5419934,99  4642458,73 179,47 LI
[~ Wskaw pocz. i kofc, purkk nivwelsty z berenu A 5410975 N1 4R424565 7N 18N 77
rInfo. TRASA

[ RIS POz Zakres wspdtrzedrych trasy:

T- Wskaw teren do zadeklarowanych przekrojdw Minx = 542009394 Max = 542052345
0 Min¥ = 4641561,51 Max¥ = 4642429 46
Tryb AUTC odcMin= -10,00; odcMax= 10,00 Wsp, trasy zawierajg sie w obszarze wspétrzednych NMT
Tryb WSKAZ wytaczomny Lista zatomy trasa:
Ustawienia NMT | 1 542048594 464156151 .
2 B420452,66 464166405
3 B4205625.45 464175130
4 B420513.45 464184198
b B420446,72 464194813
B B420471.,91 4642297 R0
@ vespsiare S M -

E|= Lista przekrojom Zamknij |

Wczytaj projekt NMT z pliku *.nmt — pozwala wprowadzi¢ dane przygotowane wczesniej
programem Numeryczny Model Terenu (opcja ‘oraz trasa z *.nmt’ wczyta trase).

Odswiez (przycisk) — przetaduje (zataduje) trojkaty ze wskazanej lokalizacji.

Wczytaj trase z pliku *.nmt — usuwa dotychczasowq definicje terenu i zastepuje ja nowq
zapisang wraz z modelem

Wstaw teren niwelety (przycisk) — na podstawie NMT i trasy przepisuje dane o terenie do
tabeli kasujac wczesniejsze dane.

Pokaz podglad punktow (przycisk) — wyswietli punkty terenu oraz pokaze eliminacje.
Pokaz liste punktow (przycisk) — wyswietli punkty terenu niwelety w formie tekstowej.

Zapisane parametry hdop i Imax odczytywane sg z pliku NMT po wczytaniu modelu terenu do
programu ULICA.

Eliminacje punktéw nalezy stosowac w przypadku zbyt duzego zageszczenia punktdw terenu
niwelety na niewielkich odcinkach. Wiaczenie tej opcji spowoduje automatyczne usuniecie
spetniajacych ponizsze kryteria.



hdop — dopuszczalna maksymalna réznica w wysokosci terenu [m], warto$¢ wyjsciowa to
1lcm
Imax — maksymalna odlegtos¢ analizowanych punktéw [m], warto$¢ domysina 1m.

Wstaw pocz. i konc. punkt niwelety z terenu — wstawia pierwszy i ostatni punkt terenu
do tabeli niwelety.

Wstaw teren do zadeklarowanych przekrojow — przepisuje dane o terenie (odcieta,
rzedna i warstwa) do odpowiednich tabel przekrojow poprzecznych.

Ustawienia NMT - okres$lajg w jaki sposob wprowadzany bedzie teren do przekrojow
« Tryb automatycznie (zalecany) — wyszuka przecie¢ linii przekroju z liniami modelu
terenu w okreslonym zakresie.
« Tryb wskazanie — pozwala na okreslenie odcietych.

Pokaz liste punktow (przycisk) — wyswietli punkty terenu przekrojow w formie tekstowej.

Lista przekrojow — otwiera okno dialogowe do zaktadania nowych przekrojow oraz ich
edydji.

USTAWIENIA NMT DLA PRZEKROJOW

ESlustawienia generowania punktaw NMT -0l x|
Lewn i prawoskronna granica czytania danych o terenie dricte
2 NMT (lewa z minusem, prawa dodatnie, automatycznie),
LTIy, zniet " Automatycznie + wskazanie  ( Wskazanie (z lisky)
o 1000 x| g J1000 <

Lista odcigkych do obliczenia rzedrych :

KIS il

Worowadz Zamknij |




WPROWADZANIE DANYCH Z DXF

Wczytywanie danych z pliku dxf elementéw pomocniczych (liniii oraz tukdw) w okreslonej
warstwy.

1. Wybierz menu Plan\Wczytaj Podklad

Wczytaj dane z pliku dxf ;Iglll
Wskaz plik |

Pokaz warstwwy |

\Warstwa {min. 2 znaki)

Pokaz obiekky |

Zamknij |
‘Wprowadz dane |

2. Wskaz plik z danymi dxf (wymagany jest format r2000)

3. Po wybraniu pliku, przyciskiem ,Pokaz warstwy” wysSwietlone zostang nazwy warstw, na
ktdrych znajdujq sie elementy rysunku.

Wczytaj dane z pliku dxf = IEllll
toshee i | D:iMDA_Testwarstbwices, dxf

| TZ odwodnienie proj_draw
— |__TZ drogi_istn rzedne

o
_TZ ukryte
__TEZ drogi_istn spadki_draw

TZ drogi_proj

TZ drogi_istn rzedne geod

Warstwa (min. 2 znaki)
20
| TEZ odwodnienie iztn rzedne

Pokaz obiekty | __TZ drogi_proj_spadki

__TZ p: je_draw

__TZ drogi_proj_rzedne

__TEZ chodniki_proj_rzedne
TZ odwvodnienie proj_rzedne
TZ_kravezniki_proj

TEZ chodniki_proj
TZ_kravezniki_proj_2

TZ avezniki proj_rzedne

TZ_drogi_proj_pomocnicze
d ice

- ObrysWarstwice
‘Wprowadz dane |$ s

3|

Zamknij |

4. W pole ,Warstwa” wprowadz tekst ktdry musi zawiera¢ min 2 znaki aby obiekty na niej
umieszczone zostaty wczytane.

5. ,Pokaz obiekty” wyswietli liste elementéw rysunku ktére sa mozliwe do importu.




YWczytaj dane z pliku dx=f

tose s | DDA _Testwarstwices, dxf

Odnaleziono cbiekty (spelniajace kryteria

Pokaz warstwy |

‘Warskwa {min, 2 znaki)

war

Zamknij |
Wprowad: dane |

g [=[ 3]

Pikiet
Eukowr
Linii

PUNET ($RzedneWarstwice)
PUNET ($RzedneWarstwice)
($RzadneVarstyrice )
($RzedneWarstwice)
(SRzedneWarstwice)
{SRzedneVarstwice)
($RzedneWarstwice)
(SkzedneWarstwice)
($RzedneWarstwice)
($RzedneWarstwice)
($RzedneWarstwice )
($RzedneWarstwice)
PUNET ($RzedneWarstwice)
PUNET {S$RzedneWarstwice)
PUNET ($RzedneWarstwice)
PUNET ($RzedneWarstwice)

28 =zt.

= -32412 525

-32412 525
-32422 327
-32422,327
-32430,123
-32430,025
-32430,028
—-32432, 839
-32422,491
-32423,153
—-32432, 830
-32423,235
-32422,504
—-32401,595
-32401,595

= -32418 550

Typy obiektdéw (w aktualnej wersji):

Linia
tuk

T:
=
Y=
=
=
=
=
Y=
=
=
Y=
=
=
=
=
T:

warstuy):

292721,339
292730, 049
292730, 049
292721, 340
292721, 340
292730,427
292744, 592
292753, 889
292755,993
292764, 340
292764, 340
292744, 581
292743, 081
292721, 339
292730, 049
292733 ,456

=

216,070
216,020
215, 860
215,920
215,920
215,920
215,920
215,930
215, 860
215,890
215,930
215,890
215, 880
216,050
216, 000

= 215,920




WPROWADZANIE MAPY BITOWEJ (skanu)

Dodaj skan *.bmp — wskazanie pliku do wczytania (tylko format bmp).

Sciezka do pliku — lista plikdéw mozliwych do wyswietlenia, klikniecie powoduje przetadowanie
pliku.

Usuwanie z listy — podmenu (prawy przycisk myszy) i usun.
Wiasciwosci — aktualne parametry wczytanego podkiadu.

Wprowadz: h(wysoko$¢) I(szerokos¢) — reczne ustawienie wybranego rozmiaru.

..-fia-..l]pcje wyswietlania trasa _ |D|5|

Elementy, kolory TRASA I Cpisy I Plan warstbwicowy  Bitmapy |

Sriezka do plku C\#TurbolBMPiscand, brp Dodaj skan * bmp |

1. CA#TurbolBMPYscanl . bmp
2, C\#Turbo\BMPYscanz bmp
3, Ci#TurbolBMPiscan3 bmp
4, Ci#Turbo\BMPYscand . brp

—Wtasciwosii
‘ielkose h = 2298 | = 1616 punkkdwipixeli)
Rozmiar b= 153,48 | = 107,93[m]

i Uskawienia

¥ Punkt bazowy wstawienia ‘Wskaz |

#li= 574324749

Zmier |
Yli= 3681183,71
Wekai skale odlegtoscig | wWprowads: b {wysokosc) | {szerokosc)

Przesur ¥ +| - |

Przesur ¥ +| o | krak [m] IIDJD jv

Punkk graniczryidolny lewy naroznik) Punkk graniczry{prawy garny naroznik)

Hli= S743247,49 - | wzi= B743400,57 - |

Zmien Zrmier
Y¥li= 3651543,71 Y¥z2i= 3681651,64
Resetuj wspitrzedne |

¥ Pokaz skan v Pokaz ramki

Przerys | Zamknij

Ustawienia — pozwalajg na odpowiednie pozycjonowanie obiektu rysunkowego.

Punkt bazowy wstawienia — miejsce bazowe dla skalowania (punkt mozna wprowadzi¢
recznie lub wskazac).

Wskaz skale odlegtoscig — automatyczne przliczenie wspotczynnika skali na podstawie
wskazanych punktdw oraz rzeczywistej odlegtosci pomiedzy nimi.

Przesun X, Przesun Y — przemieszczenie obrazu o zadang wartosc.

Punkt graniczny (lewy i prawy naroznik) — przesuniecie rysunku do zadanych wartosci.
Resetuj wspoirzedne — ustawienie do wartosci startowych.



