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Wstep

Podstawowym zadaniem programu jest przygotowanie modelu terenu dla programu Ulica, czyli na podstawie
danych wejsciowych w formacie txt zawierajacych wspdtrzedne, rzedng o opcjonalnie opis siatke przylegajacych
do siebie trojkatéw w przestrzeni XYZ. Nastepnie na podstawie przebiegu trasy oraz przeciec¢ z liniami nieciggtosci
otrzymujemy profil terenu dla niwelety oraz przekrojéw.

Drugim zadaniem realizowanym przez program to stworzenie dwdch modeli TERENU i PROJEKTOWANEGO w
dalszej czesci okreslenie TEREN (lub ISTN) dotyczy stanu istniejacego PROJ projektowanego modelu docelowego.
Pomiedzy tymi siatkami obliczane bedg wszelkie parametry: objetosci robdt ziemnych oraz powierzchnie
poszczegdinych nawierzchni. Mozliwe bedzie tworzenie map dla nasypdw i wykopdw.

Z terendw istniejacego i projektowanego mozna wygenerowac przekroje w dowolnych miejscach.

Metoda obliczen objetosci robdt ziemnych polega na zliczaniu réznicy pomiedzy terenami i jest alternatywna dla

metody przekrojow poprzecznych zastosowanej w programami Ulica.
Dla obu mozna wygenerowac plan warstwicowy dla wybranych rodzajéow nawierzchni.

Ogoblny zarys programu:

W programie mamy 5 grup narzedzi i opcji zwigzanych z modutami, sg to
1. Mapa
Sktada sie z linii oraz tukdw wczytanych z plikéw dxf r14 lub r2000 na oddzielnych warstwach
2. Teren - TEREN

Tréjkaty wygenerowane na podstawie wczytanych danych XYZ (z pliku tekstowego lub dxf) linii
nieciggtosci. Mozna zadac nawierzchnie do obliczen robot ziemnych oraz nawierzchni istniejgcych.

3. Projekt - PROJ

Trdjkaty wygenerowane:

3a. Jak dla terenu istniejacego

3b. Z obiektdw (siatek, tukow itd.) — wiecej w dalszej czesci opracowania
3c. Trasy, potéwek i niwelety

4. Trasa-—

5. Obliczenia - Pola i objetosci robdt ziemnych i nawierzchni. Rysunki przekrojéw oraz plany nasypow i
wykopdw.



Aktualny zawartos¢ paskow narzedziowych:

Plili Projekt MAPA TEREM PROQJ Trasa Miwelety Edwcja Pomoce rysunkowe  Pomoc
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Mapa Teren Froj Trasa Oblicz

info ITeren projektowany j ﬁ ” & ‘ E = -

Przyciski:

(od lewej gora)
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Nowy projekt (usuwa wszelkie dane).

Otworz projekt (weczytanie plikow *.nmt)

Zapisz projekt (zapisanie aktualnej zawartosci, Zapisz jako .. znajduje sie w menu
Opcje, wyswietla formularz z opcjami (szczegdty w innym fragmencie)

Obliczenia — liczone sg roboty ziemne oraz powierzchnie i objetosci nawierzchni
Trasa — wspdtrzedne i niektore parametry trasy

Woczytanie danych trasy z plikéw *.niw i *.ulc.

Rzedne terenu dla aktualnej definicji trasy.

Rzedne terenu i wyswietlenie (zostanie usuniete lub zmienione)

Rzedne terenu w przekrojach

Przekrdj terendw w zaleznosci od ustawionego aktualnego terenu efektem jest przekroj terenu
istniejacego (max. 6 szt.) lub istniejacego oraz projektowanego.

I dalej przyciski dla edycji modeléw terenu oraz na koncu zoomy.

(od lewej dét, druga linia)

NounhrwNE
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10.
11.
12.
13.
14.

MAPA widocznos$¢ — wiaczone/wytaczone

TEREN widocznos$¢ — wiaczone/wytaczone elementy terenu czyli wspdtrzedne, linie nieciggtosci i trojkaty.
PROJ widoczno$¢ — wigczone/wytaczone elementy projektowane punkty, linie, tréjkaty, siatki

TRASA widocznos$¢ — wigczone/wytaczona trasa

OBLICZENIA widoczno$¢ — wigczony/wytaczony rysunek obliczen nasypow i wykopow.

INFO o projekcie — podstawowe parametry projektu

Aktualnie aktywny teren istniejacy/projektowany. Wybdr jednego z nich powoduje, ze obiekty zostang
przeniesione na wierzch, a drugie pod spdd ze zmiang koloréw.

Generowanie — wysSwietlenie formularza z opcjami generowania terenu ze wspdtrzednych oraz linii
nieciagtosci uzytkownika.

Generowanie trojkatéw z linii, tukow i siatek

Generowanie terenu z trasy, niwelety i potéwek z opcjg skarp.

Menadzer przekrojow

Formularz edycji potowek

Baza domiarowa — opcjonalna mozliwo$¢ pobierania domiardw z linii lub trasy (domyslnie)

Lista rzednych gtéwnych



Linia polece n

W dolnej czesci ekranu znajduje sie linia polecen.
Klikajac ,,Pomoc”, wpisujac ,,?” lub ,lista” wyswietli sie lista rozkazow w aktualnej wersji programu.

Kilka przyktadow:

WCZYTYWANIE DANYCH

Iwt lub IXYZt - wczytanie (dodawanie) wspo6hz ednych z pliku txt lub dxf. do
terenu istniej acego.
Iwp lub IXYZp - wczytanie (dodawanie) wspo6hrz ednych z pliku txt lub dxf. do

terenu projektowanego.

load lub Inmt - wczytanie pliku projektu *.nmt

loadtrasa lub Itrasa - wczytanie definicji trasy Z *.niw lub *.ulc
Iniw - wczytanie definicji niwelety z *.ulc.

USUWANIE DANYCH

usunTT - usuni ecie danych o terenie istniej acym.

usunTTwspALL - usuni ecie danych o terenie istnigj acym, wt acznie z punktami
terenu.

usunPP - usuniecie danych o terenie proje ktowanym.

usunPPWSspALL - usuniecie danych o terenie proje ktowanym wt aczenie z punktami
projektowanymi.

TEREN i PROJ

tt - teren istnigj acy aktywacja.

pp - teren projektowany aktywacja.

znt - zmiana nawierzchni tréjk atéw TEREN.

znp - zmiana nawierzchni trojk atow PROJ.

rwsp - wyt acz/wt acz rysowanie punktow PROJ wspotrz edne

rdom - wyt acz/wt acz rysowanie punktow PROJ domiarowych

infoT - informacja o terenie istnigj acym TEREN i projektowanym PROJ

info2Z - informacja o obliczeniach

listaPT - lista punktow teren
listaPP - lista punktéw projektowanych
obl - obliczenie TERENU i PROJ (nasyp, wykop itd.)



MAPA

Wczytanie danych:
menu: MAPA/Wczytaj mapa Ctrl+M
polecenie : ,Imapa” lub ,mapa”

CEE——— ~=lolx|

Wlarstany |

wskaz pik |

Pokaz warstwy |

Warstwa (min, 2 znaki)

Pakaz obiekky

[~ Usur akbualny podklad

Wprowads dane |

Przetys | Zamknij

Po wczytaniu ...
C\#Turbo'\Makro\Mapy'mapl.d=f - | Ellll

warstwy | pik df |

MNazwa | Kolor | Wil
1 rmapa_krawedzie . M
- a0 0 PR
3 mapa_budynek [ | T
4 mapa_parkingi | T
5 mapa_chaodniki . T

Przerys | Zamknij

Nazwa warstwy — nazwa z pliku dxf, kolor domysinie szary, wid — widocznos¢ T/N (wiaczony
wylaczony) .

Usuwanie aktualniej mapy:

menu: MAPA/Usun mapa
polecenie: ,usunmapa” (bez polskich znakow)



W przypadku niektdrych podktaddw mozliwe jest wygenerowanie linii nieciggtosci uzytkownika z linii mapy, np. na
ponizszym przypadku po wpisaniu polecenia ,mtol” otrzymamy komunikat :

Znaleziono 2124 (z 3270) linii mapy mozliwych do dodania jako linie NC.

r'l 8
Y RO i
5 ‘-'l'-m‘v’" 0

Nastepnie po wpisaniu ,maptolnc” otrzymamy automatycznie wygenerowane linie, ktére bedq uwzgledniane przy
budowaniu siatki tréjkatow.

HeP® 7 55
88938 53

menu : Mapa/Sprawdz linie mapy do linii NC
Mapa/Linie mapy -> linie NC

mtol - sprawd z linie mapy jak linie nieci agto sciu zytkownika (efektem b edzie komunikat)
maptolnc - zréb linie mapy jako linie nieci agto sciu  zytkownika



TEREN (ISTN.)

Wczytanie danych:

Menu: TEREN/Wczytaj XYZ TEREN
Polecenie : ,IXYZt" lub ,Iwt”

Wizytaj dane TEREN ISTNIEJACY. _X_!

wtska plik % bt lub * it | CAfTurbo\MakroPliki_test\wspT st & Bredamil\drogasilecis bt nfo o wprowadzone darie terendin |
Pliki bt IP"kid"fI 0K |11 1 55 TY(E)=6005093 70;: X({N)=17535492 74 Z = 100, 51 -
DK |2 | 56 Y(E)=6005095 T71; X(N)=7535494 39 Z = 100, 48
sG] 475 DK 13 | 57 Y(E)=6005096,85; X(N)=1535497,73 Z = 100,20
et ey DK |4 | 58 Y(E)=6005099% 46; X(N)=7535501, 54 Z = 101, 13
DK |5 | 59 Y(E)=6005100, 05; X(N)=7535503 75 Z = 101, 16
S ; DK 16 | 60 Y(E)=6005101, 33; X(N)=7535505 64 Z = 103,70
Znak rozdzielajacy dane w wiers2u DK |7 | 61 Y(E)=6005082,14; X(N)=1535519 15 % = 100,71
Gpads] - DK 1§ | 62 Y(E)=6005082,13; X(N)=7535512,73 Z = 100,69
DK 19 | 101 Y(E)=6006495, 05; X(N)=75344723,09 Z = 111,69
o : DK 110 | 102 Y(E)=6006491,07; X(N)=1534475 66 Z = 111,49
Koleinosc danych (ukbad geodezvinl: | 1oy |11 | 106 Y(E)=6006462,20; X(N)=1531491.15 % = 111,48
MM YIE) 7 Ops DK 112 | 107 Y(E)=6006464,674; K(N)=1534493,37 & = 111,01
DK 113 | 108 Y(E)=6006459,35; K(N)=1534487,95 Z = 111 41
|3 &) I2 'I 4 ‘I 1 'I DK |14 | 109 Y(E)=6006457, 49: X(N)=7534486,19 % = 111,01
DK 115 | 110 Y(E)=6006456,01; X(N)=1534484,88 % = 111,84
llog danych wwiersau— 1 | DK 116 | 111 Y(E)=6006451,97; X(N)=7534501 82 Z = 111 39
& Ops %y DK 117 | 112 Y(E)=600644%,55; XK(N)=1534505,19 Z = 111,17
DK 118 | 113 Y(E)=6006448, 87: X(N)=1534509 65 Z = 110,57
(it DK 119 | 114 Y(E)=6006449,85; X(N)=1534516,42 % = 110,19
DK 120 | 115 Y(E)=6006452,86; X(N)=1534516,93 Z = 110,20
: 5 7| lox 121 1 116 ¥¢E)=¢006452, 04; X(N)=7534506,94 Z = 110,74
[ Tost (obowiazkews) Il [lov 175 1 11 wrms_concara ma. won_anassan an 5 _ 110 ea =
Tzgdns poza zakresew & 206 T(E)-GOOGIGE,06; W(NI=71535460,63 & = 0,00 =]
Bzedna poza zakresem Z Z97 T(E)=6005164,933; ®(N)=7535462,83 2 = 0,00
¥ AutoEliminacia K¢ Pzgdna poza zakresew 2 298  Y(E)=6005164,60; H(N)=7535454,07 2 = 0,00
Wepéirzedna poza zakresem XY 310 Y(E)=E936526,65; X(N)=4£06608,97
W AutoElminacia 2 ispoirzedna poza zakresem XY 311 Y(E)=E936326,57; H(N)=4£06607,01
—— Wspdirzedna poza zakresem XV 313 T(E)=5236833,14; X(N)=460847Z, 66
[~ wicaptsj £ od _UDD Pzgdna poza zakresew 2 317  ¥{E)=6005067,98; X(N)=7535517,86 2 = l0102,57
do [1010257 Z

Fezyanuj WprowadZ dane |

Mamy 2 zrédta danych :

Plik tekstowy *.txt

1. Weczytaj plik (przycisk) - wybor pliku tekstowego zawierajacego informacje o terenie, zatadowanie
danych w pliku wspétrzednych.

2. Ustaw znak rozdzielajacy dane w wierszu (kontrolka wyboru).

3. Ustaw kolejnos¢ danych (kontrolki wyboru) - ustawienie kolejnosci kolumn odpowiadajacych uktadzie
wspotrzednych geodezyjnym (X(N) — pdtnoc, Y(E) — wschdd) i opisu w pliku.

4. Test obowiazkowo (przycisk) — Nalezy zawsze sprawdzi¢ poprawno$¢ ustawien przed wprowadzeniem
wspotrzednych.

5. Wprowadz dane (przycisk)- zaakceptowanie ustawien i wczytanie danych do programu.

AutoEliminacja XY - automatyczne odfiltrowanie linii ktdrych warto$¢ wspdtrzednych istotnie rdzni sie od

Sredniej (sq to punkty ktorych odlegtos¢ od centrum jest wieksza niz 10000m tzn. uznaje sie je za btedne).

AutoEliminacja Z - automatyczne odfiltrowanie linii ktorych wartos$¢ rzednej istotnie rozni sie od Sredniej (sq to

punkty ktdrych odlegtos¢ od centrum jest wieksza niz 100m (oraz <=0) tzn. uznaje sie je za btedne).

Wczytaj od ... do ... — wprowadzenie tylko punktéw ktérych rzedne zawierajq sie w zakresie od ... do .. [m].
Nalezy sprawdzi¢ zakres Z dla danych. Jezeli obiegajg one od spodziewanych warto$¢ (np. 0.00 lub powyzej
1000) nalezy wiaczyc tq opcje z odpowiednimi nastawieniami.

Plik wektorowy *.dxf r14 lub r2000
(wczytywane sg tylko teksty, mtext i atrybuty nalezy rozbi¢ do zwykiego text'u).

UWAGA! Wprowadzono ograniczenie na ilos¢ wczytanych punktéw (max. 10000). Niedopuszczalne jest
wprowadzanie dwdch punktdw na tej samej wspotrzednej. W przypadku wykrycia takiej sytuacji
wprowadzana jest dana o wiekszej rzednej.



Dodawanie punktow:

Menu: Edycja/Dodaj Punkt
Polecenie : ,dpt”

Zamknij %
Dodaj IPunkt teren -

WM} ER44241 73
E ¥Ele 748298703
B
AN
YIE] E
(M)=5594241.73 z
¥(E)=Fa009a7,03

Opis

om0 il

B \ Wstaw |

T

Po prawej stronie pojawi sie panel umozliwiajacy wprowadzenie danych punktu. Klikniecie na ekranie wpisze do
schowka wspdtrzedne oraz rzedna jezeli jest mozliwe jej obliczenie.

Generowanie trojk gtow

Menu TEREN/Generuj teren
Polecenie : ,gent"

Przycisk - po nacisnieciu wyswietlony zostanie formularz

=10 x]
ITeren istniejacy j

Standard IZaawansowane | [~ Usur linie uzytkowrika

Usur linie i brajkaty |

Metoda podstwaowa - zalecana

Pozostate rdznig sie ustawisniami Sprawdz poprawnosc MMT |

% Metoda podstawawa
" Metoda 2
i~ Metoda 3
" Metoda 4

LAk Generuj NMT

Max odl.przeszukiwania= §0 m

L] [ 2l
i
|Teren istniejacy j
Standard Zaawansowane I [~ Usuri linie uzytkownika

Usuri linie i brajkaty |

Przeszukanie w zakresie max, od*wsp
(Minimum 3 2 5 muszg byc wigczone) Sprawdz poprawnose MMT |

v Wiacz 1 IDJID 'l
v Whacz 2 IU,ZE 'l

[V wtacz3 |0,50 -
W wiacz 4 0,75 -
[7 wiacz 5 Max odleghosé Generuj NMT

Max odl.przeszukiwania= 80 m

L] i o




Kontrolka wyboru umozliwia wskazanie ktory z terenéw na zostaé wygenerowany. W wiekszosci przypadkdéw
bedzie to teren istniejacy.

Najwazniejszym parametrem jest ,Max. odl. przeszukiwania” decyduje w jaki zakresie poszukiwane bedq
potaczenia.

W programie wystepuje 2 grupy metod generowania:

» Standardowa — podstawowa i nieznacznie réznigce sie 4 dodatkowe.
+ Zaawansowana — umozliwia ustawienie podstawowych parametréw przeszukiwania potaczen dla
generowanych punktow.

Do wygenerowanego terenu mozna wprowadzac poprawki przez wymuszanie potaczen liniami uzytkownika.
Tréjkatom mozna nadawac nawierzchnie.

Dodawanie linii u zytkownika

Zeby uzyska¢ lepsze odwzorowanie terenu nalezy w niektérych przypadkach dodaé wtasne linie podziatowe
nazywane liniami nieciggtosci uzytkownika.

Menu Edycja/Dodaj linie uzytkownika
Polecenie : ,dlu®

i

Przycisk -

Po wybraniu nalezy wskaza¢ poczatkowy i koncowy punkt nowej linii.

Wskazdéwka: autouzupetnianie modelu wtgczy¢ mozna poleceniem:

aum - wih acza/wyt acza AutoUzupetnianie MODELU (dodawanie linii u zytkownika)



PROJEKT

Teren projektowany sktada sie rowniez z tréjkatow mozliwe jest ich generowanie na trzy sposoby:
- 3aanalogicznie jak teren istniejgcych ze wspdtrzednych (s tu te same polecenia oznaczone jako PROJ)

- 3b z tréjkatdw powstatych z obiektdw typu linia, tuk (okrag), siatka i bezposrednio trdjkatow.
- 3c na podstawie definicji trasy, potdwek i niwelety.

Sposdb generowania terenu projektowanego zostanie zmodyfikowany tak aby byta mozliwos¢ taczenia ww.
wariantow. Aktualnie uruchomienie jednej z nich powoduje usuniecie danych o terenie PROJ (poza
wspotrzednymi).

3a Generowanie trojk gtéw ze wspotrz ednych i linii nieci ggto Sci
uzytkownika

Menu PROJ/Generuj PROJ
Polecenie : ,genp"

Teren projektowany moze zostac¢ stworzony z punktdw. Obowigzujg te same zasady jak w przypadku terenu
istniejacego. Obliczenia objetosci i powierzchni wykonywane sg pomiedzy PROJ i TEREN.

3b Generowanie trojk atow obiektow typu linia, tuk, siatka itp.

Menu PROJ/Generuj siatki PROJ
Polecenie : ,gI*

Drugim sposobem jest definiowanie trojkatow z obiektow.

- linii

-0
20T
Rl
w0
-
Tl

- tukow



=7

-------------------------

- linii z punktem weziowym
- tukéw z punktem weztowym
- tréjkatéw

Wiecej na ten temat w kolejnych opracowaniach dla programu. W tym fragmencie jest najwiecej niewiadomych i
nie moge okresli¢ jak bedzie wygladat ostatecznie.

3c Generowanie trojk gtéw z trasy, niwelety, potowek oraz skarpy

Menu PROJ/Generuj trasa
Polecenie : ,gt"

Do stworzenia modelu terenu projektowanego potrzebne sa:
«  teren niezbedne aby obliczy¢ roboty ziemne oraz skarpy
e trasa (min. 2 punkty)
e niweleta (min. 2 punkty)
«  potéwki (jedna potéwka z jednej strony)



Generowanie terenu projektowanego z trasy, niwelety oraz polowek przekrojow poprzecznych. il

TEREN BRAK Erojkakdw terenu {generowanie bez skarp)! |
Podziat na max, odeinki {generowanie trajkatdw) Zmieri | praste [m] = 50,00; fuki = 6,00; klotki = 10,00

Elementy trasy |
MIVWELET& BRAK przypisania niwelety do trasy!l!
Zmien | j

Podziat na maz. odcinki (generowanie trojkatdw) proste [m] = 50,00; huki = 6,00 Mowa niweleta | Wiczykaj nive, 2 *,ulc | Edvycija niive. | Elern. niweleky |
PO KT BRAK, wymagane jest przypisanie min. 1 defincji do jednej ze stron. .

LEW A ERAWA Def, potdwek |
Pik, od Mazwa pol. Zrnien | Fik, od Mazwa pol, Zmien |

TRASA BRAK danych trasy lub definicja nieprawidtowal 11

Usury Usuri

I j j Wstaw | I j| j ‘Wiskaw |
Raport | Szerokosd dla generowania skarp [m] |12,DD [ whace skarpy Generuj PROD 2 trasy |

Zamknij

Podziat na trdjkaty tworzony jest z uwzglednieniem elementéw trasy oraz niwelety.
Im mniejsze odlegtosci tym wiecej podziatéw i obliczenia sg bardziej czasochtonne.

Domyslinie podziaty to dla trasy: proste 50m, tuki 6m, klotki 10m; dla niwelety: proste 50m, tuki 6m.
Jezeli element poziomy i pionowy naktadajg sie to brana jest wartos¢ mniejsza.

W poczatkowej fazie tworzenia zaleca sie parametry domysine, potem mozna sprobowac zagescic.

polecenia powi azane:

gt - formularz generowania (powy zSzy).

gpt - generowanie obliczenie terenu PROJ.

gpts - generowanie obliczenie terenu PROJ. wr az ze skarpami
rspol - wit aczalwyl acz rysowanie schematu potowek.

ptra - podziat na odcinki TRASA (poziom : tuk i, klotki i proste).
pniw - podziat ha odcinki NIWELETA (pion : tu ki i proste).

rpikpo - rysowanie podziatu na odcinki generowa nia



Trasa

Wszystkie elementy sg skopiowane z programu ULICA 2.0.2.0 i tam znajduje sie opis dotyczacy tego fragmentu

Lewa =zmiennal G _u] 555'66 Fil =0+ 209,42 Prawa =zmiennal G

od =000 do = 690, D?{Etég"n“ﬁ?%g o4 =000 o~ GBUO7
spl=4,00 spP=4,00%
aL=3,00 &P = 3,00

WY.M najszd 5L =2.00% sP=2.00% LR1=50,00m
%\ nabuky  =400%

% dazd  sL=2.00% sP=200% LRZ=5000m

= TR0

= B0

24m

Ive= 20852

LG
Tn=RA7R

Wocisniety klawisz ,shift” i zblizenie wskazmka do trasy powoduje wyswietlenie niektorych parametrow.

Polecenia dotyczace trasy:

tra lub trasa - menad zer trasa (wspétrz edne, parametry)

witr - wskazanie zatomoéw lewym klawiszem myszy (zast epuje dotychczasow  a)
mtr - przesuwa wskazane wierzchofki

infoTrasa - informacja o definicji trasy

loadtrasa lub Itrasa - wczytanie definicji trasy Z *.niw lub *.ulc

elemT - elementy trasy (proste, tuki, klot oidy)

elemTW - elementy trasy (proste, tuki, klot oidy) i wspotrz edne
elemTS - elementy trasy (proste, tuki, klot oidy), wersja skrécona
elemTSW - elementy trasy (proste, tuki, klot oidy), wersja skrocona i
wspotrz edne

Ilnsf wszy.stkich punktdw = : 135 g ﬁ}zgﬁ?ﬁsgﬁﬁpcag 25
Tose usunietych = @ 12 % % B0 =1 k=205, 04 kA

Tlose koricowa = : 123 T "?_?Zﬁfg%ii%g?gﬁ S8 9

Eliminacja : whaczona, hdop = 0,010 Imax = 5,00 3
£ 807 17 rile= qu 49%
97 12 pik=240,37"- %

007,20 plk 219,00
207,02 plk=209,03
57,13 pik= 201,89

07,11, plk 19% 20

Y,
S5287,50 pk=175,97"
%% 207,38 pik= 108, o1

el [ s
297,74 pk=123,75
£397,90 pk=114,63
o 229/, U/J:lkD ST

"a% /@'295 .08 pik=100,57
o 208,24 pik=80,81
q
%,.a 508,08 pk=74,50

2§97 48 le_':tE\ 53
~'397,41 pik=23,00
297 22JJI|< 16 7El

7y B296,40 pik=0,68

polecenia dotyczace trasy i niwelety:

obint - obliczenie terenu dla aktualnej defin icji trasy i terenu
obinte - j.w pokazuje okienko edycji parametré w eliminacji
listaterniw - spis punktow

rterniw - wyt acz/wt acz rysowanie punktow j.w.

eterniw - wyt acz/wt acz eliminacj e



Podgl ad wygenerowanych punktéw terenu z wit aczon a eliminacj a.

Parametry hdop oraz Imax nale zy w ka zdym przypadku dobra ¢ indywidualnie. Ogdlna
zasada jest - im wi eksze hdop i Imax tym wi ecej punktéw zostaje pomini etych.
=101

¥ wiacz eliminacie dia nivelety Ddéwiez UDS:C: punk.to'w =:133

TIosE usunietych = @ 31
Parametry eliminacji hdop= 0,10 Imax=5.00 Io8c koricowa = : 104
[« e il | Elirninacja : wigrzona. hdop = 0,100 Imax = 5,00
o < o e e T T =1 T

|Pik= 271,31 Rze=271,37 Centd = 60,00 CentY = 296,17 Skala = 141,69 v

Przekroje z trasy

Informacje na temat podstawowych parametréw drogi mozna podejrze¢ wciskajac przycisk ,shift” oraz zblizajac
wskaznik do osi.

Fibe W2 =
R[:quzooi%%aa
fqk 7 =
b= 1769
XENE 570069950
YIE = 2017497 74
= 400%
Lewa =zmiennal G ¥k Pik. =0 + 209,27
od =000 do=1830,07 Rize. riw. = 296,38
rze=296.50 zpl=-4,00 SEI;

al =300 &P =

na tuku =4.00%
zjazd sL=200% sP =-200% LR2=50,00m




Klikniecie na trasie z wcisnietym ,shiftem” wygeneruje przekréj na Pik.
Przekréj moze by¢ wygenerowany z potdwek lub terenu projektowanego.

Strzatkami mozna irz;chodzié do innxch miei'sc trasx z zadanzm krokiem.
Podglad =10j ]
Pik.= lm Fik = 0+ 215,70 Ree = 297,55

spl = -4,00% spp = -4,00%
* 2 potdwek i zhoj PROJ krok ITD,DD 2

al = 3,00m ap = 3,00m
Przekroj z potdwek

ode = -3.00 ode =000
rze = 297 67 izg = 237 55
1=3.00m
sp=-4.00%
wa = 0,500

I D — =

= RBR it SHET
RZECNE PROL B E&S & Ba&a
% 5 BEE =] HES=
SPO0 NAWERY. 2 =255 = S54s
=
=
RIEDNE TEREN e =
. =
OOLECECSC = el g 1o %
Powrdt
2 .
Potowki
S aTEY
Operacje na pikach D Mawry plik | E Obworz | Iﬂ Zapisz | lﬂ Zapisz jaka .. | pasl 7prostad 5
pasl 7prostad bchodnik? 2
A IDrOStaZ‘?5ChOdnik1.5 2019-08-26 13:57:18 Edycia prosta2 s
prosta2 5->3.00
prosta? 75

prosta? 75->3 .00

o
RESSPEL L prosta3.00

prostad.Bparking5.0chodnikl.?
ﬂ prostad.bzielend.7chodnikz.0
prostad.5chodnik?.2
zimienna TG

i 1 2 3 4 5 g 7 i g 10.0m Wprowad: ->
[e— e s seeeeees  seessses |

| DEFINIC 1A POLOWKI FRZEKRGIL POPRZECZNEGO ¥ Pokaz Fk
DRUGOSC: (275 D00 030 QEW 010 T

20% 010K 00 20% 00 115
050M (000 0BOK 0.20C (0320 O0.10H

SPADEK:
WARSTWA:
Dt. konc:
SP. konc:

Przerys (F4) Mowa potdwka Rezygnuj | Pawrdt | wprowadz |

Potowki sq w tej wersji rozszerzone o mozliwos$¢ zadania zmiennych spadkéw i szerokos$é(na poczatku i koncu).
Pojedyncze elementy muszg sie powtarzac ale szerokos¢ moze mie¢ wartosc¢ 0.
Program obliczy wartos¢ tych parametrow na posrednich pik.

polecenia powi azane:

pol - definiowanie (edycja) potéwek, wy swietlenia powy zszego formularza
listapol - lista potéwek

listapolseg - lista potéwek wraz z opisem segmentow

Potdwki beda wstawiane na pik. startowym i obowiazywac¢ beda do kolejnego wpisu.



Niwelety XYRO oraz XY

Pik. = 0+ 260,24
NIV, Rze, = 297,206
TER. Rze, = 297,289

PIK = 260,54 PROSTA i=-2,20% PIK1 = 247,36 PIKZ = 206,56

=101

ftest
Miowa mive, | Zrien nazwe |

8

Generuj Teren Gen, niwelets rze+ IUJEII rze-

Opis | Pil. I Rze. I R lil
N1 0,00 2938 000
N2 4070 29745 B00OO
N3 3815 2316 30000
N1 147,68 T
N5 196,07 275 000
NB 247,36 29743 000
G 296,56 29640 000
NB 7,34 29559 900,00
N3 39,02 29347 000
I 44382 23108 30000
M. [ 494,54 12553 000
2 |z 544,46 29944 0,00
e 534,18 amze oo
e |ie 643,00 0142 000
6 |15 692,05 mm 000
ME |mie 740,45 2@ 0o
7 |7 769,66 (29850 0,00
8 |18 839,76 30005 0.00
EN 860,07 29785 000
ET
B
] =

UPreerys (F4) |

RezygnujiEsc) Wprowadz (wyjscie) |

|Pik. = 0+ 260,24; N, = 297,206 |k,
W programie wystepujq 2 typu niwelet :

- XYRO wyokraglane tukami pionowymi bez przerw (drogi, ulice chodniki
- XY bez tukéw ale z mozliwoscig przerywania (rowy)

polecenia dotyczace niwelet:

dn - dodaj niwelet e XYRO.

dxy - dodaj niwelet e XY (przerwy, bez tukéw pionowych).

Iniw - weczytuje niwelet e gtéwn a z pliku *.ulc i dodaje j

Inxyro - wezytuje list e niwelet XYRO (luki pionowe) oraz wczytuje wybran
Inxy - wezytuje list e niwelet XY (rowy, przerwy) oraz wczytuje wybran
edn - edycja niwelety XYRO (domy $Inie o numerze 1.)

edn(X) - edycja niwelety o numerze X.

edxy - edycja niwelety XY (domy slnie o numerze 1).

edxy(X) - edycja niwelety o numerze X.

infoniw - lista niwelet

Strzatki umozliwiajg przechodzenie pomiedzy kolejnymi niweletkami.

itp.).

Generuj Teren (przycisk) oblicza teren na podstawie modelu terenu oraz definicji trasy.

aznazw a pliku do listy.

a z nich)

a z nich)

W podmenu tabeli punktéw znajduja sie dodatkowe narzedzia pomocne przy edycji niwelety.

Warstwice

Polecenie: oblwar

o
Wprowad? zakres i krok dla obliczenia warstwic. PROJ
Rzgdna M ... = Lo,50]
Rzedna Ak = 0,60
Krok warstwic . = 0,10
Tywpy nawierzchni(brak waisu wezystkie)

Rezyanuj

Wprowadz

¥



Mozna ustawi¢ zakres i krok.
Wopisanie typu nawierzchni powoduje obliczenie tylko na wybranych tréjkatach.

Np. N — asfaltobeton

B — Beton

C — chodnik

K - kraweznik
Przekroje

Z obu terenéw mozna generowac przekroje:

Polecenie: zz - obliczenie przekroju z wskazanej linii

——
2 2z 4% iz g 3
g B i B2 25 % 2d
dla terenu istniejgcego

#,_4— — i

—— LT — Y =T T

UHINEFRC el
REDNESIN | 2 9IReL VY [I SIS €92 L
) e BemEs 88 B8 BEBBEE B8 B
F T L0 D0 — e T e e
EED | g S 5 50 Ha e S o

dla terenu projektowanego.




Obliczenia

Menu : Projekt/Obliczenia (Nasyp, Wykop...)
polecenie : obl

@ NASYP W = 2133,31m3. (A = 6554,47m2.)

@ WYKOP = 2103,18m3 (A = 6014,20m2.) =0 v [ | ik

Obliczenie robot ziemnych dla jednego z przyktadow.

@ MASYP W = 4638,93m3. (A = 3224,26m2.)

@ WYKOP W = 11047,61m3 (& = 6775,49m2. )

Obliczenie robdt ziemnych (nasypy wykopy i plany). W katalogu test200 znajdujq sie przyktady z kwadratami
100x100m, po wykonaniu obliczen na rysunku pojawi sie plan nasypow i wykopdw.



Ronda kotowe 3-5 wlotow.

Polecenia :
dron - dodanie ronda, nale zy wskaza ¢ punkt wstawienia ( srodek okr  egu).
eron( X) - edycja ronda lub podwajne klikni ecie na osi(okr egu) ronda.

uron(X) —usu 1 X numer ronda.

Ne=1 0zn.:191112200638 (=]

Wsp. {uktad geo. ) Tiose wlotciw fwylotcw |4 | ¥ rysuj opaske bezpieczerstwa

A (M) | ¥ (E) | Rz[m]= Il?,SEI = | +| Ro[m]= |1|] 75

1 |s74470,91 242416,09 Rw[m]= Iﬁ = | 4| skok [m 0,02

||:|.|:|5 =] }-CH{H |<}:|||:E>| Spadek [%] IZJDD Sp. opas. [%a] 2 i
Kat[st]l oh[st] | I[ri] |RI |R|:| |Szer. | 7L |z-:.s’ |2F‘ | Kat[st] |Rze. | il

1 66,00 5 4,75 11,00 11,00 10,50 @ [1]271,52 271,57 271,50 |1 66,00 271,60

2 [137,00 = 475 11,00 11,00 11,00 | |2|e71,3m 2744 zrae [z 13m0 21,43

3 |234,00 5 4,75 11,00 11,00 11,00  |3|z70,89 270,89 270,95 |3 |es400  27i,ov

(4 |324,00 -5 475 11,00 11,00 12,00  |4|271,24 271,28 271,23 |4 |s24,00  27i,Es
_ [ v

=

[+ Pokaz rzedne na rys.

Maw, IEIAEIN vI Maw. opaska IIIIJ4EIEE vI I, bra. II,?S vI Ol:ul.tr-:'ujkqt';.-'l Podglad | Wprowadz |

Wsp. (uktad geo) — wspotrzedne Srodka okregu. Mozna zmieniac strzatkami ze wskazanym krokiem.

Tabelka wiotow:

Kat[st] — odmierzany od poziomu w kierunku odwrotnych do wskazowek zegara (w lewo), kolejne wloty musza
by¢ opisywane kolejno do max 360[st].

ob[st] — obrot osi wlotu zakres <-30,30> [st], wartosci dodatnie kierunek przeciwny do wskazéwek zegara.
L[m] - odlegtos¢ rysowania krawedzi (kraweznikow).

Rl , Rp [m]- promienie wyokraglajacy na wlotach lewy i prawy (patrzac od strony wlotu).

Szer. — catkowita szerokos¢.

Jezdnia:

Tlo$¢ wlotow/wylotdw : wybor 3 do 5 wiaczen.

Rw[m] - promien wewnetrzny

Rz[m] — promien zewnetrzny

Spadek [%] — dotyczy spadku na jezdni ronda liczony w kierunku od zewnatrz do $rodka.

Opaska:

Rysuj opaske bezpieczenstwa — opcja wiaczenie rysowania i obliczania opaski.

Ro[m] — promien wewnetrzny opaski bezpieczenstwa

Skok [m] — zmiana wysokosci na granicy jezdni i opaski np. 0.02 oznacza podniesienie 0 2 cm
Sp. Opas. [%] - spadek na nawierzchni opaski

Tabela rzednych (ZP Z o$ ZL) na wlotach ktore zostang dowigzane do zewnetrznej krawedzi jezdni ronda. Podaje
sie wartoS¢ na osi, lewej i prawej strony. Podczas wpisywania wartosci na ekranie pojawi sie opis w miejscu
ktérego dotyczy dana pozycja (sq to odpowiednie konce tukéw na wlotach).

Rzedne projektowana ( Rze. Kat.[st]) do obliczenia siatki trojkatow. Opisuje sie wartos$¢ rzednej, kat wg tej
samej zasady jak wloty. Odlegtos¢ jest zawsze réwna Rz (promien zewnetrzny. Kolejnos¢ jest dowolna. Z
podmenu mozna wybrac opcje ,sortuj’.



Obl. Tréjkaty — odliczenia podziatu na trdjkaty oraz obliczenie rzednych. Po wykonaniu tej operacji mozna zrobic¢
plan warstwicowy (polecenie ,,oblwar”).

NS N SN ise R

e

e ATTHRET Y ;




Ronda na planie dowolnym (trasa tamana wyokr  gglana tukami
kotowymi max 8 wierzchotkéw).

Polecenia :
drow - dodanie ronda, po wprowadzeniu ilo sci zalomow nale zy wskaza ¢ punkty

wierzchotkowe.

4 Y([E]=45,49;: ¥[M]=39.46 ‘w'zkaZ punkt zakomu dla ronda mr 4

1

Uwaga. Punkty nale 2y podawa ¢ w odpowiedniej kolejno sci, kolejne w kierunku
odwrotnym do kierunku wskazéwek zegara

erow(X) - edycja ronda lub podwajne klikni ecie na liniach tworz acych.
urow(X) —usu 1 X numer ronda.
Mr=0 o02zn.:191217165659 -0 =|

kKszbatt (trasa ronda) | Rzedne, spadki I
Wsp, (Ukiad geo. )

jpos =] A |3 e | T wsaystiie llosé wintew/wylotéw [4 <]

X () Y iE) | Rl | Dlugoc[Rp  [RI [szer. |
1 -29,47 9,00 10,00 6,00  &00 600
2 37,65 -Z7,93 9,00 10,00 |6,00 &,00 &,00
B 38,70 -54,39 9,00 10,00 6,00 a,00 &,00
4 14,02 -57,49 9,00 10,00 6,00 a,00 &,00

Fowicksz rondo + obrst Y|

s, |94 ] i, paska 12498 ] | yes, [L50 2] oblwéiaty | podalad |

Wsp. (uktad geo) — kolejne wspdtrzedne zatomdw oraz promienie wyokraglajace. Mozna przesuwac strzatkami
ze wskazanym krokiem. Wiaczenie opcji ,wszystkie” spowoduje przesuwanie catosci.

Powieksz rondo (+,-) — rozsuniecie punktow na zewnatrz z zadanym krokiem.

Obrot (+,-) — obracanie ‘+' w kierunku odwrotnym do wskazéwek zegara i *-* przeciwnie.




Jezdnia:

Ilos¢ wlotow/wylotow : wybor 3 do 5 wigczen.
Spadek [%] — dotyczy spadku na jezdni ronda liczony w kierunku od zewnatrz do $rodka.

Nalezy podac parametry wlotu tzn. Pik, dtugo$¢ promienie wyokraglajace oraz szerokosc.

Nr=0 0zn.:191217165659 _1o] x|
Ksatalt (trasaronda) Reedne, spadki |

7P [zos [z | Rze.  |Pikm] | i’ szer[m]= |4,5l] g |+|
e 1 |s1,45 |00 szer. op[m]= I—l.ﬁﬂ _ |+|
zl31,57 3,65 3L,60 2 |a,e0 1500
B Spadek [44 IZ an
3l31,37 342 3,36 3 31,50 41,15 H [%] |2
P 0,02
4|31,858 31,71 31,65 4 |36z 65,00 Skak [m] | :
5 Sp. op. [%] IZJUD
A [~ rysuj opaske bezpieczenstwa
7 [¥ Pokaz rzedne na rys.
g
a
1n LI Max, pik, = 54,52

Mawy, IDHDN :Iv Maw, opaska ID*"'DB :I' I kg, 150 T obl, tr'f']'kﬂ.t‘fl Podglad | |; Wprowad:

Tabela rzednych (ZP Z o$ ZL) na wlotach ktére zostang dowigzane do zewnetrznej krawedzi jezdni ronda. Podaje
sie wartos¢ na osi, lewej i prawej strony. Podczas wpisywania wartosci na ekranie pojawi sie opis w miejscu
ktérego dotyczy dana pozycja (sq to odpowiednie konce tukdw na wlotach).

Rzedne projektowana ( Rze. Kat.[st]) do obliczenia siatki trojkatéw. Opisuje sie wartos$¢ rzednej pik. wg tej
samej zasady jak wloty. Rzedna dotyczy zewnetrznej krawedzi. Kolejnos¢ jest dowolna. Z podmenu mozna
wybrac opcje ,sortuj’.

Obl. Tréjkaty — odliczenia podziatu na trojkaty oraz obliczenie rzednych. Po wykonaniu tej operacji mozna zrobic
plan warstwicowy (polecenie ,,oblwar”).

Opaska:

Rysuj opaske bezpieczenstwa — opcja wiaczenie rysowania i obliczania opaski.

Ro[m] — promien wewnetrzny opaski bezpieczenstwa

Skok [m] — zmiana wysokosci na granicy jezdni i opaski np. 0.02 oznacza podniesienie o0 2 cm
Sp. Opas. [%] - spadek na nawierzchni opaski

Naw. — typ nawierzchni dla jezdni.

Naw. opaska — typ nawierzchni na opasce.

l. tréj — okresla rozmiar podziatu na trojkaty, nalezy dobra¢ do konkretnego przypadku mniejsza wartos¢ do
gesty podziat i dokfadniejszy rysunek warstwic.



Przyktad ronda

oraz plan warstwicowy (gotowy do eksportu).

LEGENDA!
—_— 31,72
— 31,70
— 31,68
— 31,66
—— 31,64
31,52

31,60

31,58

31,56

31,54
e 31,52
—— 31,50
— 21,45
—_ 31,46
—_— 21,44
—_— 31,42
— 31,40
—_ 31,38




