Jak testowac program NMT 2.0.0

W katalogach znajdujq sie przyktadowe dane.

kat:

model200 - Pliki zawierajq teren, trase, niwelete i po jednej potéwce przypisanej do kazdej ze stron.
Mozna zrobi¢ obliczenia (polecenie obl) i obejrze¢ nasypy i wykopy. Zmieniac i przelicza¢

poleceniem gpt lub gpts po kazdej zmianie.

model200_eksport_ULC - Pliki z terenem trasg i wygenerowanym modelem projektowanym mozna
wykonac obliczenia robot ziemnych oraz poréwnac wyniki w programie ULICA

potowkiZM - 3 pliki potdwek ze zmiennymi potdwkami nalezy ich uzywaé do testow.
teren - Modele terenu, mozna wskazac trase (polecenie wtr), zrobi¢ niweletke i wstawi¢ potowki.

test200 - Pliki testowe dla nasypow i wykopow, nalezy wpisa¢ polecenie odl i mozna obejrzec.



Jak testowac program ?
1. Nowy projekt.
2. Wskazujemy trase:

polecenie: wtr

(klikamy kilka punkéw 3-5 wystarcza, wpisanie wartosci promienia spowoduje wrysowanie tuku na
wskazanym juz zatomie, czyli najpierw wskazujemy miejsce a potem wyokraglenie)

Wyjscie klawiszem 'Esc' lub prawy klawisz myszki i ‘Rezygnuj’
3. Teren

polecenie (do testow ): dpf(rze.00) dodaje punkty na rzednej rze.00 (wpisanie dpf(101.23)
wygeneruje punkty na rzednej 101.23)

Wszystkie punkty sg na jednej rzednej, co w tym przypadku utatwia.
4. Wygenerowanie terenu.
polecenie: gent

W ten sposdb mamy wygenerowany teren istniejacy.

5. Formularz generowania projektu z trasy.

polecenie: gt

6. Niweleta.
przycisk Nowa niweleta i nadajemy dowolng nazwe (min 2 znaki).
Przyciskiem gen niwelete teren mozna wygenerowac kilka punktow niwelety.

rze+ oraz rze- mozna obnizy¢ lob podwyzszy¢ rzedne o zadang warosc.

7. Potowki

polecenie: pol

Mozna wczytac jeden z przyktadow lub wiasne. Aktulana wersja nie zapisuje potdwek do pliku,
mozliwe ze bedg istotne zmiany.

Potowki mogg mie¢ zmienng szeroko$c i dtugos¢ poszczegdlinych segmentdw.
8. Przypisanie potowek do trasy.

Nalezy wpisac pik. oraz wybra¢ nazwe z listy, nastepnie nacisna¢ przycisk Wstaw.
Zasada jest iz definicja obowigzuje od pik. wstawienia do nastepnego wpisu.



9. Generowanie trojkatow projektowanych z trasy.
Przycisk : Generuj PROJ z trasy

(opcja wiacz skarpy spowoduje obliczenie potaczenia z terenem istniejacym.)
polecenie: gpt lub gpts ( z opcjg skarp)

10. Podglad przekroje.

Polecenie: zz

Mozna sprawdzi¢ w kilku miejscach.

11. Warstwice
Polecenie: oblwar

Mozna ustawic zakres i krok.
Wopisanie typu nawierzchni powoduje obliczenie tylko na wybranych tréjkatach.

Np. N — asfaltobeton

B — Beton

C — chodnik

K - kraweznik
Itd.

12. Obliczenia roboét ziemnych
Polecenie: obl

Niwelete mozna podnies¢ i ponownie przeliczy¢ teren projektowany.

13. Przekroje

Polecenie: rysPP (Menadzer przekroje polecenie : Ipp )



Jak testowac program? Wersja ze zrzutami ekranu

1. Nowy projekt.
2. Wskazujemy trase:

polecenie: wtr

(klikamy kilka punkéw 3-5 wystarcza, wpisanie wartosci promienia spowoduje wrysowanie tuku na
wskazanym juz zatomie, czyli najpierw wskazujemy miejsce a potem wyokraglenie)
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Wyjscie klawiszem 'Esc' lub prawy klawisz myszki i ‘Rezygnuj’

3. Teren

polecenie (do testow ): dpf(rze.00) dodaje punkty na rzednej rze.00 (wpisanie dpf(101.23)
wygeneruje punkty na rzednej 101.23)
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[}
2

Wszystkie punkty sg na jednej rzednej, co w tym przypadku utatwia.



4. Wygenerowanie terenu.

polecenie: gent

W ten sposdb mamy wygenerowany teren istniejacy.

5. Formularz generowania PROJ z trasy.

Polecenie: gt

(Generowanie terenu projektowanego z trasy, niwelety oraz poldwek przekrojow poprzecznych. ﬂ
TEREN Ok,
Szerokosc dla generowania skarp [m] |12,DD [~ whace skarpy

TRASA Ok,
Elementy trasy |
Zmien |

Podziat na max. odeinki {generowanie trdjkatdw) proste [m] = 50,00; fuki = 5,00; Katki = 10,00
Mowa niweleta |
[~
Edycja nive, |
Zmier | g |
Podziat na maz. odcinki {generowanie trajkatdw) proste [m] = 50,00; fuki = 6,00 Elementy nivelety

POLOWKT BRAK, wymagane jest praypisanie min. 1 defincji do jednej ze stron, .
Def, potdwek, |

LEW & PRAMWA

NIWELETA BRAK przypisania nivwelety do trasy!l!

Pik. od Mazwa pol, Zmieri Pik., od Mazwa pol, Zmien

= EEEN
Usuri | Usuri |

I | (e Ell =] v |
Rapaork | Generyj PROD z trasy |

6. Niweleta.

przycisk Nowa niweleta i nadajemy dowolng nazwe (min 2 znaki).




CI——— =

gen. nivelete teren Wi‘ [ 2xklik zamyka Ip | Ops Pik. Ree | R |ﬂ
1 N1 0,00 102,46 0,00
2._ M2 5117 10242 0.0
3._ M3 101.30 103.38 0.00
4 [na 148,68 10347 00
5 [n5 199,41 102,05 500,00
5_ ME 24857 10355 800,00
e 7_ N7 300,23 10256 700,00
T B_ M3 353.00 101.47 0.00
i 3_ M3 402,16 10131 600.00
o, [m1o 451,71 100,37 0,00
hi T MN11 45518 10010 0,00
v W wm s e w wmew _wise e |12 |
=
fi;rzerys (F4)‘E Kolor: . Rezygnuj{Esc) ‘Wprowadz |
Pik=453, 19 Rze=02,43; %=95,64 T= 6,01 T y

Przyciskiem gen niwelete teren mozna wygenerowac kilka punktow niwelety.

rze+ oraz rze- mozna obnizy¢ lob podwyzszy¢ rzedne o zadang warosc.

7. Polowki

polecenie: pol

[ RI=EY

Operacie na plikach DNuwyphk | Botwérz | Hzaplsz | Hzap|521ako.‘| lewal
lewal_zm
Mazwa potavkis |Iewa8 lewaZ
Edycia lewa?_zm
lewad
lewad
lewab
R =L o lewab_zm™
ler
prawal
prawall
prawas
_________________ prawad
e prawad
T~ proucs
prawab
prawad
prawal
prawad
0 1 2 3 4 5 5 7 8 9 10.0m Wprowad? -> |
[e— S Seeeees Seeeeees | seeeessJ
[ DEFINICIA POLOWEI PRZEFROIU POPRZECINEGD Tv Fokaz Hik
DUGOSG [470  no0 030 T
SPADEK: |20% 010K 0.0 115
WARSTWA [0,50M 0,00 060N (0.10H
Dt konct
SP. kone:
0|
Przerys | MNowa potdwla | Rezygnuj | Pawrdt i wprowadz |

Mozna wczytac jeden z przyktadow lub wiasne. Aktulana wersja nie zapisuje potdwek do pliku,
mozliwe ze bedgq istotne zmiany.

Potéwki mogq mie¢ zmienng szeroko$¢ i dtugos$¢ poszczegdlnych segmentdw.



8. Przypisanie potdwek do trasy.

Nalezy wpisac pik. oraz wybra¢ nazwe z listy, nastepnie nacisna¢ przycisk Wstaw.
Zasada jest iz definicja obowigzuje od pik. wstawienia do nastepnego wpisu.

Generowanie terenu projektowanego z trasy, niwelety oraz polowek przekrojow poprzecznych. 1[
TEREM k.
Szerokost dla generowania skarp [m] (12,00 I~ whacz skarpy
TRASA Ok,
. Elementy trasy |
Podziat na max, odcinki {generowanie trajkatdw) Zmier | proste [m] = 50,00; huki = 6,003 Kotki = 10,00
MNIWELETA Ok,
MiveZ_ULTCAD .l j Mowa nivweleta Edvcia niiw, | Elementy niwelety |
Padziat na max. odeinki {generowanie brajkakdw) Zrnieri | proste [m] = 50,00; ki = 6,00
POLCWEI ok, .
LEWA PRAMA Def, potdwek. |
Pik. od MNazwa pal. Zrmieh | Pik. od MNazwa pol. Zrmier |
1 1
Usuri | LUsuri |
ID,DD = |[lewat x| wstaw | b,00 -
Generuj PROD z trasy | Zamknij

R.apoart |

9. Generowanie trojkatow projektowanych z trasy.

Przycisk : Generuj PROJ z trasy
(opcja wiacz skarpy spowoduje obliczenie potaczenia z terenem istniejacym.)

polecenie: gpt lub gpts ( z opcjg skarp)



Podglad przekroje.

10.

Polecenie: zz
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Mozna sprawdzi¢ w kilku miejscach.

Warstwice

11.

Polecenie: oblwar



Wprowadz dane -0l x|

Worowadz zakres i krok dla obliczenia warstwic. FROJ

Fzedna i ... = Im

Fizedna Max .. = ||:|,6D

Krok warstwic .. = ||:|,1|:|

Ty nawierzchnilbrak wpisu wsaystkie) |

Rezyanuj | Wprawadz

Mozna ustawic zakres i krok.
Wopisanie typu nawierzchni powoduje obliczenie tylko na wybranych tréjkatach.

Np. N — asfaltobeton

B — Beton

C — chodnik

K - kraweznik
Itd.

(to tylko bardzo prosty przypadek)

12, Obliczenia robot ziemnych

Polecenie: obl



To gtéwnie wykopy. Niwelete mozna podnies¢ i ponownie przeliczy¢ teren projektowany.

13. Przekroje
Polecenie: rysPP

(nalezy kilka zadeklarowac polecenie : Ipp )
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Testy na wlasnym przykiadzie.

W programie mozna testowac wiasne wczesniej zrobione projekty, najlepiej jezeli bedzie mozliwie
niewielki. Zeby to zrobic potrzebne bedzie:

i

model terenu plik.nmt
trasa

niweleta z pliku *.ulc
kilka potowek

Sposob postepowania.

NN

Nowy projekt

Wczytujemy model - polecenie: Inmt

Jezeli nie ma trasy to mozna doczyta¢ - polecenie: Itra

Wczytujemy niwelete - polecenie: Iniw

Potowki - polecenie: pol i potem odczyt z pliku

Formularz generowania projektu z trasy - polecenie: gt

Wskazujemy niwelete gtdwng

Przypisanie potdwek do trasy. (Nalezy wpisac pik. oraz wybra¢ nazwe z listy, nastepnie
nacisnac¢ przycisk Wstaw. Zasadg jest iz definicja obowigzuje od pik. wstawienia do
nastepnego wpisu.)

Generowanie trojkatéw projektowanych z trasy - polecenie: gpt lub gpts ( z opcjq skarp)

Testy dowolnym pliku nmt lub wspoétrzednych

Sposob postepowania.

1.

w

Nowuhk

Nowy projekt

Potrzebny bedzie model terenu - wczytujemy gotowy lub tadujemy wspotrzedne i generujemy
poleceniem gent

Trasa polecenie wtr wskazujemy kilka punktéw (mozna dodac tuki i klotki, polecenie tra i
wpisa¢ wartosci R oraz Al i A2)

Formularz generowania projektu z trasy - polecenie: gt

Niweleta nowa niweleta robimy kilka punktéw

Potowki - odczyt z pliku potéwek

Przypisanie potowek do trasy. (Nalezy wpisac pik. oraz wybra¢ nazwe z listy, nastepnie
nacisna¢ przycisk Wstaw. Zasadg jest iz definicja obowigzuje od pik. wstawienia do
nastepnego wpisu.)

Generowanie trojkatéw projektowanych z trasy - polecenie: gpt lub gpts ( z opcjq skarp)



Poréwnanie obliczen robot ziemnych na przyktadzie : model3_przyklad2.mtp

MASYP W = 81,892m3. (& = 518,07m2.)

WYKOP ¥ = 4302,82m3 (A = 9040,69m2.)

Info obliczenia (tréjkaty 22)

llo sectréojk  atow - 2476szt.

Minimalna powierzchnia tréjk atéw obliczeniowych = 0,01 m2.
t aczna powierzchnia trojk atébw poni  zej min. = 0,3519 m2.
ZAKRES

X (min,max) = (3700474,21 ; 3700805,84)
Y (min,max) = (5517214,35 ; 5517666,57)
Z (teren) (min,max) = (292,40 ; 298,18)
Z (proj.) (min,max) = (292,40 ; 298,20)

Powierzchnia razem = 8 559,68m2

Trojk aty 2Z obliczone

WYKOP . . 4302, 82 n8
NASYP . ... . 81,92 nB
WYKOP ....ooviiiiiiiie i 8040,68 m2

NASYP ..o v, 518,07 m2

TABELA ROBOT ZIEMNYCH

Projekt :Eksport NMT 2.0.0
Plik  :C:\#Turbo\Makro\Pliki_test\Pliki TESTOWE wiasne\Model3_przyklad2.ulc
Utworzony: dn.2019-09-08 godz.18:54:08

POWIERZCHNIE[m2] ODLEGtO §¢ OBJ ETOSCIIm3] ZU zYCIE
PIKIETA 2z NASYP WYKOP [m] NASYP WYKOP NA MIEJSCU NADMIAR(*) BILANS




0+000,00 0,00 7,46 0,00

99,37 11,19 701,81 11,19 690,62
0+099,37 0,23 6,66 690,62
29,43 3,79 211,07r 3,79 207,28
0+128,80 0,03 7,68 897,90
29,42 047 331,82 0,47 331,35
0+158,22 0,00 14,88 1229,25
81,66 0,00 1115,36 0,00 1115,36
0+239,88 0,00 12,44 2344,61
26,15 041 260,76 0,41 260,35
0+266,03 0,03 7,50 2604,96
26,15 1,74 145,34 1,74 143,60
0+292,18 0,10 3,61 2748,56
81,60 4,16 652,01 4,16 647,85
0+373,78 0,00 12,37 3396,41
13,72 0,11 149,62 0,11 149,51
0+387,50 0,02 9,44 3545,92
13,73 0,50 117,55 0,50 117,05
0+401,23 0,06 7,68 3662,97
148,19 5,08 1104,37 5,08 1099,29
0+549,42 0,01 7,22 4762,27
RAZEM 27,46 4789,72 27,46

Nadmiar WYKOP 4762,26m3

TABELA ROBOT ZIEMNYCH

Projekt :Eksport NMT 2.0.0
Plik :C:\#Turbo\Makro\Pokaz\model200_eksport_UL C\Model3_przyklad2_Przekroje.ulc
Utworzony: dn.2019-09-08 godz.18:56:46

POWIERZCHNIE[m2] ODLEGLO S¢ OBJ ETOSCIIm3] ZU 2YCIE
PIKIETA Z NASYP WYKOP [m] NASYP  WYKOP NA MIEJSCU NADMIAR(*) BILANS
0+000,00 0,00 7,46 0,00

20,00 0,00 140,08 0,00 140,03
0+020,00 0,00 6,54 140,03
20,00 0,00 127,86 0,00 127,86
0+040,00 0,00 6,24 267,90
20,00 0,00 166,38 0,00 166,38
0+060,00 0,00 10,39 434,28
20,00 0,00 233,06 0,00 233,06
0+080,00 0,00 12,91 667,34
19,37 2,13 189,76 2,13 187,63
0+099,37 0,22 6,68 854,97
0,63 0,14 4,16 0,14 4,02
0+100,00 0,23 6,52 858,98
20,00 2,87 126,47 2,87 123,60
0+120,00 0,05 6,12 982,58
8,80 0,38 60,60 0,38 60,23
0+128,80 0,03 7,65 1042,81
11,20 0,18 101,62 0,18 101,44
0+140,00 0,00 10,50 1144,25
18,22 0,00 230,71 0,00 230,71
0+158,22 0,00 14,83 1374,96
1,78 0,00 26,29 0,00 26,29
0+160,00 0,00 14,71 1401,25
20,00 1,09 199,97 1,09 198,88
0+180,00 0,11 5,29 1600,12
20,00 15,10 71,37 15,10 56,27
0+200,00 1,40 1,85 1656,40
20,00 14,83 114,80 14,83 99,97
0+220,00 0,08 9,63 1756,37
19,88 0,82 219,62 0,82 218,80
0+239,88 0,00 12,46 1975,17
0,12 0,00 1,50 0,00 1,50
0+240,00 0,00 12,48 1976,67

20,00 0,00 218,16 0,00 218,16



0+260,00 0,00 9,34 2194,83

6,03 0,10 50,74 0,10 50,64
0+266,03 0,03 7,49 2245,47
13,97 1,03 75,71 1,03 74,69
0+280,00 0,11 3,35 2320,16
12,18 1,33 42,39 1,33 41,06
0+292,18 0,10 3,61 2361,22
7,82 051 38,48 051 37,97
0+300,00 0,03 6,23 2399,19
20,00 0,27 218,70 0,27 218,43
0+320,00 0,00 15,64 2617,62
20,00 0,00 290,62 0,00 290,62
0+340,00 0,00 13,42 2908,23
20,00 0,00 287,69 0,00 287,69
0+360,00 0,00 15,34 3195,92
13,78 0,00 191,26 0,00 191,26
0+373,78 0,00 12,41 3387,18
6,22 0,00 72,33 0,00 72,33
0+380,00 0,00 10,84 3459,51
7,50 0,06 76,24 0,06 76,18
0+387,50 0,02 9,49 3535,69
12,50 0,45 107,08 0,45 106,63
0+400,00 0,06 7,65 3642,32
1,23 0,07 9,45 0,07 9,38
0+401,23 0,06 7,72 3651,70
18,77 2,26 136,23 2,26 133,97
0+420,00 0,18 6,79 3785,67
20,00 4,75 89,45 4,75 84,71
0+440,00 0,29 2,15 3870,38
20,00 5,00 43,97 5,00 38,97
0+460,00 0,21 2,24 3909,35
20,00 3,92 46,49 3,92 42,57
0+480,00 0,18 2,40 3951,92
20,00 8,09 43,57 8,09 3549
0+500,00 0,63 1,95 3987,40
20,00 7,37 63,15 7,37 5578
0+520,00 0,11 4,36 4043,18
20,00 131 117,73 1,31 116,42
0+540,00 0,02 7,41 4159,60
9,42 0,16 68,69 0,16 68,53
0+549,42 0,01 7,17 4228,14
RAZEM 74,20 4302,34 74,20

Nadmiar WYKOP 4228,14m3

Obliczenia robot ziemnych dla tego samego przyktadu, 2 wersje. Wiecej przekrojow to doktadniejsze
obliczenia.

Wykop [m3] Nasyp [m3]
NMT 2.0.0 beta2 81,92 4302,82
Ulica 2.0.2.0 (ok. 10 przekrojow) 27,46 4789,72

Ulica 2.0.2.0 (ok. 50 przekrojéw) 74,20 4302,34




